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lODDWORLD À 


| T'EXODE D'ABE 


Abe et les siens vous entraînent 
dans la plus fabuleuse aventure 
qui soit : la quête de la liberté. 
Le chemin sera long et semé 
d'embüches, d'ennemis sans 
pitié, d'épreuves cruelles. mais 
par la volonté et la détermination, 
tout devient possible. 
Une interactivité sans limite et 
un réalisme extrême feront 
de cette histoire la vôtre 


| Alors en route pour l'exode d'Abe | 
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Peu de tests ce mois-ci. La raison en est à vrai dire simple, presque 
bête. La plupart des jeux, initialement prévus pour les mois de 
Septembre et octobre ne sortira finalement qu’en novembre, 
Voire décembre. Ninja, Time to Kill, Zero Divide 2, Shadow Gunner, 
KO Kings, etc. Chez tous les éditeurs ou presque, les retards 
s'accumulent. Problème de délais dans la production des titres 
ou volonté délibérée d’être présents en magasin à la veille de 
Noël ? Dans ce dernier cas, la démarche serait étrange pour ne 
pas dire franchement déraisonnable. Se heurter à un Tomb Raider 
Ill, un Crash Bandicoot 3, un Zelda 64 ou bien un Metal Gear 
(si jamais ce dernier sortait fin décembre) ne laisserait que peu 
de chances à des titres qui, quelques semaines auparavant, 
auraient encore pu tirer leur épingle du jeu. Il ne faut pas se 
leurrer, rares sont les joueurs à s'acheter plus de deux jeux sur 
la fin d'année. En tentant maladroitement de concurrencer les 
titres forts de Noël, de nombreux titres, pourtant correctes, ris- 
quent de passer inaperçus. Les stratèges du marketing semblent 
suivre une raison que la raison des joueurs ne connaît point. Il 
ne leur restera qu'à en assumer les désastreuses conséquences. 
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U, seule la PlayStation continue à 
proposer des jeux;'effée mois-ci, on est forcé de Constater deux cho 'une part, rares 
sont les chefs-d'œuvre, et d'autre part, on arrive au bout : devan: Gear Solid, un 
Soul Reaver ou un MediEvil, on devine que la machine att techni 
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Machine de guerre, machine de 
course ou prédateur implacable ? 


Les trois à la fois ! Au volant d'un 
bolide fait de chair et d’acier, 
emparez-vous d'armes dévastatrices 
disséminées sur des 

circuits en 3D vertigineux, et faites 
preuve d’instinct animal ! 
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Winvows 
CD-ROM PC 


Du Mammoth 4x4 au Tiger Shark, 


neuf bêtes de course 
carénées pour l’action. 


Jusqu'à 70 environnements de 
compétition différents. 


Effets de lumière en temps réel. 


Multijoueurs : 4 sur PlayStation®, 
4 sur Nintendo® 64. 
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PlayStation 


“À 4 comme à 3 ou à 2, S.C.A.R.S 
se consomme sans modération” 
PlayStation Magazine 

“Autant de brutalité que de finesse 
de pilotage” PC Max - 8,5/10 

“Un jeu hystérique, archi-intense 
et convivial” Playmag 
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Flashback. Il y a tout juste un an, Abe le petit Gris tout 

vert prenait d'assaut une Rupture Farm dirigée d'une 

main de fer par un Glukkon. L'action, située sur une 

lointaine planète, mettait en scène toutes sortes de 

bestioles aux mœurs étranges. Le message proféré 

par Lorne Lanning et Sherry McKenna d'Oddworid 
Inhabitants était clair : «Libérez les esclaves de l'oppresseur !» 
En comparaison, la révolution française faisait figure de gno- 
gnotte... En tant que Mudokon servile, Abe était pourtant satis- 
fait de son job. Chaque jour qui passait le voyait traîner des 
pattes derrière un aspirateur - dont ma mère ne cesse de rêver 
depuis. Il a suffi d'un truc, d'un petit grain de sable pour que sa 
vie change, Et de la même façon, celle de ses congénères. D'où 
le titre, L'Odyssée d'Abe qui résume à lui seul la lutte d'un être 
pour le droit de vivre de son peuple. Traduisez : le jour où Abe 
s'est rendu compte qu'il allait passer à la casserole (voir enca- 
dré) au profit des Glukkons, il a pris conscience de son statut 
d'être pensant dont la destinée consiste à sauver les siens de 
l'extermination. Dans L'Exode d'Abe, second volet de ses aven- 
cures, il en va presque de même, Cette fois, ce héros malgré 
lui doit non seulement sauver des vies mais encore retrouver 
ses racines. La liberté, l'esclavagisme, la mémoire collective... 
Les thèmes abordés par l'équipe grandissante d'Oddworid sont 
effectivement plus nombreux - et plus présents - qu'on ne le 
suppose, quel que soit le jeu. Pourquoi un tel acharnement de 


Bientôt le film... 


En intro, nous souhaitions savoir pourquoi Oddworld n'a pas opté 
pour un long métrage pour faire passer autant de messages d'un 
coup. Il est vrai que Lorne et Sherry ont beaucoup de choses à 
transmettre... En fait, après avoir bataillé pour obtenir l'info, nous 
avons appris que dans trois ou quatre ans un film en images de 
synthèse verra le jour. Lorne a affirmé que c'était son sou- 
hait depuis le départ. Il préfère, dans l'immédiat, exploi- 
ter ce formidable support qu'est le jeu vidéo. Sans comp- 

ter qu'un film demande plus de moyens financiers. 


leur part à faire passer un message ? Pourquoi avoir choisi le 
jeu vidéo comme support plutôt que le dessin animé voire # 
long métrage en images de synthèse ? Réponses et explications, 


pibré jé veuvétretibre 


Dans L'Odyssée d'Abe, les Glukkons n'ont qu'une envie : trans- 
former les Mudokons en chair à saucisse afin de satisfaire les 
milliers de clients accros aux McDo. intergalactiques ! Quelle 
horreur monstrueuse ! À la place d'Abe, esclave ayant eu vent 
du plan machiavélique par le plus pur des hasards, comment 
auriez-vous agi ? A/ Seriez-vous allé noyer votre chagrin dans 
des litres de pif frelaté ? B/ Auriez-vous opté pour la cigué, 
comme ça, sans réfléchir ? C/ Auriez-vous pris vos jambes à 
votre cou et tenté d'enrayer le désastre programmé ? Ceux qui 
ont coché la lettre C dans notre super test de l'après-rentrée 
ont tout bon - les autres sont des [censuré]. Bien que couard 
au plus profond de lui, Abe n'a pensé qu'à une chose : libérer 
les siens du joug des Glukkons. Entre les lignes, qu'est-ce que 
tout cela évoque ? Lorne : «Cette histoire cache le message sui- 
vant : nous sommes tous des esclaves d'un style de vie déter- 
miné à l'avance. Nous sommes aussi esclaves de nos idées et 
de nos a priori inculqués dès notre plus jeune âge.» Ce qui arrive 
à Abe au cours de l'Odyssée et de l'Exade n'est finalement 
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La mémoire 
collective 


Ceux qui ont raté les précédents épisodes sont a priori complètement 
largués. Petit retour en arrière, Abe est un extraterrestre dont la pre- 
mière mission fut de détruire une usine de production de bidoche de 
masse, Tenue par les Glukkons, cette Rupture Farm devait accueillir dans 
un futur proche une quantité non négligeable de Mudokons -la race d'Abe - 
destinée à être transformée en hamburgers incergalactiques. Fort heu- 
reusement, David a battu Goliath... Mais l'histoire était loin d'être parve- 
nue à terme. Dans L'Exode d'Abe dont les premières images sont celles 
de fin du premier volet, on apprend que les Glukkons sont encore plus 
@ odieux qu'on pouvait le supposer. Quelque part sur la planète, is 
ont ouvert ine usnefbaptisée Soulstorm Brew. Les manoeuvres 

= tous des esclaves, pour a plupart des Mudo- 

Kons_- y conçoivent une boisson à partir 
d'ingrédients à fire vomir l'ensemble 
des membres de la famille Addams. 
LE La recette est la suivante : des 


PRE 7 ? larmes et des os de Mudokons 


mélangés et broyés dans un 
mixeur ultra speed. À lire, ça 
ne donne pas du tout envie 
Pourtant, les habitants de la 
phnète ec ceux des astres eri- 
Donne donne 
Mudokons eux-mêmes qui trou- 
vent le breuvage franchement goût! 
Ils ne savent pas que ce qu'il ingurg- 
Fe "tent est un élément fondamental de leur 
FE histoire, de leur passé (merci encore pour 
la métaphore). 


qu'une jolie métaphore de la vie de tous les jours. Si ce n'est 
que dans le deuxième épisode, il ne doit pas se contenter de 
libérer les siens, il est également chargé de renouer avec ses 
racines. Non, tout cela n'est pas compliqué... 


La case de l’oncele 4be 


«Nous devons nous souvenir de qui nous sommes.» Lorne ne 
mâche pas ses mots. Pas plus que Sherry qui enchaîne : «Regar- 
dez ce qui est arrivé aux Indiens. Les hommes blancs les ont 
pervertis, ils ont fait d'eux des êtres dociles auxquels il manque 
la richesse héritée de leurs ancêtres.» Le message là encore est 
limpide. Abe 2 ou La Liste de Schindler en version interactive ? 
Nous ne sommes pas loin. Dans les détails et à l'écran, cela se 
traduit par une quête d'un genre nouveau, de nouveaux per- 
sonnages, les fantômes de Mudokons décédés mais aussi des 
Sligs volants. Graphiquement cependant, peu de différences 
entre l'Exode et L'Odyssée. Les décors, des grottes à l'usine en 
passant par les étendues désertiques sont légèrement plus soi- 
gnés. Les fans auront encore moins de mal à s'immerger dans 
l'univers grâce aux transitions en images de synthèse, mieux 
réussies que précédemment. L'IA a en revanche beaucoup évolué. 
Pour faire comprendre à ses nombreux potes à quel point il est 
vital d'aller à la rescousse de leur «mémoire collective» (voir 
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encadré), Abe devait s'exprimer sans ambiguïté. Du coup, Oddworid 
a imaginé un langage plus élaboré, avec plus de mots. Si bien 
qu'aujourd'hui, Abe éprouve des sentiments, est triste ou par- 
tage son bonheur avec d'autres. «Apprendre la compassion aux 
joueurs, tel est notre but avoué» Mission accomplie ? 


Pourquoi Abraham ? 


Le prénom du héros fait immanquablement référence à la 
Bible. Pour Sherry, il renvoie aussi à une partie de l'histoire 
des Etats-Unis. «Dans nos lois, nous disons que la majorité a 
raison mais que cela ne doit pas empêcher de respecter les 
minorités. Si une personne sur cent dit “non“ alors que le 
reste dit “oui”, il faut malgré tout prendre son avis en consi- 
dération, Abraham Lincoln est à l'origine de ce précepte dont 
nous sommes fiers.» On en revient aux minorités délaissées 
et martyrisées… «Via Abe, nous posons cette question fon- 
damentale, poursuit Sherry. Si un être vivant vit heureux bien 
qu'opprimé, faut-il pour notre part que nous le jugions mal, 
stupide ou inapte à vivre ? Doit-on le rendre responsable de 
ce qu'il ne voit pas ? La réponse est “non". Dans L'Exode et 
L'Odyssée, nous tentons seulement de faire prendre conscience 
à l'individu, une minorité à lui seul, qu'il est libre de ses choix. 
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La croisade }| 
des gens 
heureux 


Abe, croisé nouveau-né, a donc pour mission de rétablir la vérité. Pour 
ce faire, les armes dont il dispose sont multiples. Désormais, Abe à le pou- 
voir de «posséder» quiconque croise sa route, qui des Sligs, des Glukkons, des 
Scrabs ou des Paramites. L'envoûtement s'opère sous forme de chanson sans parole, 
mélopée aux effets plus hypnotiques qu'une heure passée devant Questions paur un 
Champion... Voilà ! Pour le reste, référez-vous aux images présentes sur ces quelques 
pages, scrutez es graphismes fouilés et imaginez ce qu'un Mudokon est capable d'infi- 
ger à l'un de ses pairs par manque de flair er d'intelligence. Vous pensez que tou cela 
est aussi énigmatique que mystérieux ? Pas autant que le jeu une fois mis en marche, 
croyez-nous. 


De fait, il maîtrise une force fabuleuse.» Vous l'aurez compris, 
les messages se succèdent à une allure folle dans les jeux déve- 
loppés chez nos amis de San Luis Obispo en Californie. Pour 
notre part, nous apprécions l'effort effectué. || n'est cepen- 
dant pas question de se prendre la tête, simplement de se lais- 
ser gentiment mais doucement endoctriner... Humour drôle. 
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On vous Pa dit, on vous 
le répète, la vie 

7 : " 
est un éternel 

L 4 
recommencement ! Et 
une année vidéo-ludique 
sans Formule I, c’est 
inconcevable. Mais, 
pour cette troisième 
édition de Formula One, 
Psygnosis opère un 
changement crucial en 
se séparant du studio 
par lequel le succès est 


arrivé ! Alea jacta est... 
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Souhai- 
tons que les 
modèles 
physiques 
soient au 
moins aussi 
réalistes 
que ceux de 
Gran 
Turismo 

ou de 

Colin McRae 
Rally. 
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A ce stade du developpement de nombreux éléments 
graphiques manquent. Inquiétant. 
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omme le chante si bien Catherine Ringer des Rita 

Mitsouko, les histoires d'amour finissent mal en géné- 

ral. Si l'on ne peut pas encore tout à fait parler de 

rupture officielle entre Psygnosis et Bizarre 
Te | Creation, le fait que la chouette ait radicalement 

écarté son studio fétiche de l'édition 98 de Formula One 
ne laisse guère espérer une réconciliation entre ces deux grands 
acteurs du monde vidéo-ludique. À l'origine de cette fâcherie, 
il y a bien entendu une infidélité. || suffit de faire une petite esca- 
pade sur le site Internet de Bizarre Creation pour éclairer notre 
lanterne. Vous n'y verrez qu'une chose : le logo Dreamcast ! 
En clair, la talentueuse équipe de développement britannique, 
si attachée à Sony, s'apprête à travailler avec son concurrent 
direct, Sega ! Pour mieux comprendre la colère de Psygno, c'est 
un peu comme si vous appreniez subitement que Naomi 
Campbell vous trompe avec Georges Clooney. De là à ce que 
Bizarre Creation ne collabore plus avec Psygnosis, il n'y a qu'un pas. 


Mauvais signe... 


En guise de sanction, le développement de Formula One 98 à 
donc été confié à un studio écossais méconnu du grand public. 
Une solution de rechange qui se nomme Visual Science. Nou- 
veau moteur de jeu, nouveaux graphismes, nouveau tout. 
L'équipe a opéré une refonte totale du titre. Mais les pro- 
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grammeurs sont-ils réellement à la hauteur de ce chantier ? 
Souvenez-vous de Newman Haas qui utilisait pourtant le moteur 
3D de FI 97. On peut effectivement s'interroger. La version 
bêta présentée au salon de l'E3 était si peu... hum... avancée qu'à 
l'époque nous n'avions même pas osé vous la présenter dans 
nos colonnes. Comment ne pas être empreint de pessimisme 
quant à la qualité du produit final quand on sait qu'il ne reste 
plus qu'un mois avant le lancement. La réticence de Psygnosis 
à communiquer sur son produit est également lourde de signi- 
fication. Car jusqu'ici, l'éditeur n'a présenté à la presse aucune 
version bêta avancée, si bien qu'il nous est impossible à l'heure 
actuelle de juger des aspects techniques du jeu même si on nous 
assure les 30 images par seconde, la haute rez’ et une meilleure 
distance d'affichage. 


Quelques promesses 


Néanmoins, les informations distillées au compte-gouttes par 
Psygnosis permettent de se faire une idée un peu plus concrète 
du contenu du soft, Séduisant sur le papier, il est vrai. Com- 
mençons par une nouvelle qui fera plaisir aux amoureux de la 
FI : l'éditeur a conservé la licence officielle de la FIA. Ce qui 
signifie que vous retrouverez tous les circuits, pilotes, voitures, 
règlements et écuries de la saison 98. L'ensemble des données 
techniques a été également réactualisé (pneus rainurés, ailerons 


Le jeu propo- 


sera en tout 
4 vues dont 
une derrière 
le casque qui 
bouge en 
fonction des 


virages. 


modelés, design des voitures, etc.). L'édition 98 corrigera aussi 
l'une des grosses lacunes de la précédente mouture à savoir 


l'absence de concurrents gérés par la console en mode multi  h 


joueurs. En tout, 4 configurations seront disponibles : 2 joueurs 
en écran splitté (10 voitures sur la piste), 2 joueurs en link (la 
totalité des voitures sur la piste !), 4 joueurs en link et 4 joueurs 
en écran splitté (10 voitures). A l'instar de Newman Haas, un 
mode ralenti permettra de revoir sa course en intégralité. Côté 
mode de jeu, on note l'apparition d'un mode challenge au cours 
duquel le joueur sera confronté progressivement à des condi- 
tions de course toujours plus contraignantes. Le mode arcade 
quant à lui proposera des pit-stop «à la WipEout» ainsi qu'un 
affichage du tracé des circuits. Sinon, l'environnement sonore 
a été entièrement retravaillé, et tout particulièrement les com- 
munications avec les stands et les commentaires assurés cette 
année par la charmante Catherine Pic et Pierre Van Vliec. Et 
puis, il y a ces petits plus qui font qu'un titre est attachant : 
équipe des stands motion capturée, rétroviseurs en vue cock- 


ecénario catastrophe pour 
Formula Once 9. 


Psygnosis change 


d'équipe de déyeloppemenv!’ 


La grande 
nouveauté 
COR 
édition 98 : 
un mode 
multi- 
joueurs 


pit, warm-up avec la pace-car, petites animations en bord 
piste et séances de bastons dans les stands (joke !). 


Un timing: serré et 


beaucoup de Guronzan 


Nous vous le disions plus haut, difficile d'émettre un quelconque 


avis quant aux qualités intrinsèques de la simulation. Les options 
sont là, les graphismes restent d'un niveau correct bien qu'infé- 


rieur à ceux de FI 97... Mais, les joueurs le savent, ce sont les 
modèles de conduite qui feront que ce jeu de courses automo- 
biles sera passionnant. De nombreux éléments n'ont malheu- 
reusement pas encore étk 


Science ? Peut-on s'attendre à un coup de théâtre ? Argh ! Mon 
dieu quel suspens !! 


implémentés et il reste bien peu de 
temps aux développeurs. Alors, devons-nous croire en Visual 
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Un diémomstratennr sera à votre disposition pendant ces jounmées excepitiitonemeilllies . 
LES RENDEZ-VOUS MICROMANIA 


AVEC FUN RADIO 


ME. démonstrations 
chaque mercredi + chaque samedi 


‘* meilleurs jeux 


ù dans tous les Mi Icrom an J à Éaerie 
LA 3 privilégiés qui 


Courez sur les 17 drcuits des «Grands Prix» officiels ! 
Vous aurez également le choix entre les 27 pilotes elles 27 
voitures du championnat. Ne manquez pas ce jeu 
incontournable aux graphismes 
exceptionnels sur Nintendo 64 ! 


SSI du bébé drogon que vous incarnez dans ce 
magnifique jeu de plateforme en 3D libre. Réalisation 
impeccable et rapidité jamais prise en défaut. Explorez un 
univers de 7 mondes (dont un caché) très variés et colorés. 


à De = M à es 
RP, le jeu est en 3D temps réel: le personnage que 
1 vous dirigez, les ennemis comme les autres éléments du décor. Votre 
chevalier errant évoluera librement dans les 30 mondes du jeu. 
Epaulé par des graphismes magnifiques et des effets de lumière 
stupéfiants, c Medievil vous en fera voir de toutes les couleurs. 


NOUVEAU SERVICE pes 


Micromania reprend* vos anciens jeux 
PlayStation & Nintendo 64 


niaffichées chaque semaine dans votre Micromania ! 


dans 


| d ch ce numér® Ë 


no) 


Pla _— tation 


TOUTÉSLES SORTIES DE CES 
PROCHAINS MOIS 


— _ L'actualité présente est molle mais. 

la future s'annonce torride. Nou-| 

À velles machines à attendre, nou- 
veaux blockbusters annoncés ou 
petites news surpuissantes plus! 
excitantes les unes que les autres, 
tout est là pour vous faire baver| 
d’impatience sans compter les) 
résumés à chaud de l'ECTS. 
Comme le mois dernier, lal 
Dreamcast est mise en vedette, 
par une attente de plus en plus 
fervente même si on nous en 
montre le moins possible (hélas). 
Heureusement, il reste encore) 
quelques petites choses intéres- 
santes du côté japonais comme | 
Ridge Racer 4 ou encore tous les! 

h secrets dela Game Boy Couleur. 

N Holy marmelade ! 


|| Blue Stinger (Dreamcast) 
C3 Ratifig (PlayS! ) 
Construëtor (PlayStation) 
Dragon Quest VII (PlayStation) 
ECTS 
E/G.G.(Dreamcast) 
Extrérne G2 (N64) 
Game Boy Couleur 
Libero!Grande (PlayStation) 62 
Lünatic Dawn 3 (PlaÿStation)42 | 
Moñacô GP (PlayStation) | 
Mufic (PlayStation) 
Nascar 99 (PlayStation) 
Neo Geo Pocket 
Ninja (PlayStation) 
ODT (PlayStation) 
Psybadeck (PlayStation) 
PurnaStréet Soccer (PlayStation) 63 
Ridge Racer 4 (PlayStation), 24 
Rushdown (PlayStation) 78 
Silent Hill (PlayStation), 46 
Sonic Adventure (Dreamcast) 52 
Starshot (N64) 72 
Street Boarders (PlayStation) 30 
TOCA Touring Car 2 (PlayStation) 66 
V-Rally (N64) 68 
Victory Boxing (PlayStation) 73 
WLS 99 (PlayStation) 74 


| SORTE... -… DÉCEMBRE AU JAPON 
DISPO. EUROPE cu MI 99 


| D. . EDITEUR... .............. NAMCO 
Plus personne n MACHINE . ......... à ... PLAYSTATION 


PlayStation 


croyait ou presque. 

Béton Namco relance sa 
saga des 

Ridge Racer avec 

un volet qui devrait 

être le dernier sur 


/ PlayStation. 


lors qu’on croyait avoir 
tout vu en ce qui concerne 
les courses de voitures 
sur PlayStation, notamment 
avec l'incroyable Gran 
Turismo de Sony, Namco 

crée la surprise en annon- 
çant Ridge Racer 4. Certes, il faudra 
juger et comparer les deux jeux PTT. 
le paddie en de, Mais d'ores et 5 | [-] C'ITOEE 
déjà, on peut affirmer que les gra- ‘'0'56'5E6 
phistes de Namco semblent avoir 2 un on 
fait des prouesses. Jusqu'à présent, CRE EE 
Namco avec la série Ridge Racer CT 1b:00 
n’a fait qu’adapter ses réussite de 
l’arcade sur PlayStation, et ce, avec 
succès. Question jouabilité, les 
développeurs savent de quoi 
parlent. Et quand on voit la beauté 
des écrans de RR4, on se dit qu’il 
y a beaucoup de chances pour que 
VPhis se répète. Namco maî- 
trise le genre et Gran Turismo 
pourrait bien avoir un concurrent 
de taille. 


La tradition des Ridge 


Au premier coup d'œil, on 
retrouve ses marques. On note 
aussi que l'apparence de l'écran, 
des instruments et des éléments 
affichés sont quasiment identiques 
aux versions précédentes. Mais 
contrairement à ce qui se faisait 
avant, la gestion des ombres en 
temps réel et les effets de lumière, 
qui se reflètent sur les véhicules, 
nous bluffent tout simplement. 
Tout comme la modélisation des 
véhicules ! C’est bien évidem- 
ment le jeu de Sony qui est dans 
la ligne de mire des développeurs 
de Namco. Le challenge sera dif- 
ficile, mais il y a fort à parier que 
les programmeurs de RR4 pren- 4 

dront le temps d'observer jusque 

dans leurs moindres détails les 

jeux concurrents. D'après les 

premières impressions, RR4 res- Somme co æ 
semble aux deux premiers Ho, 

épisodes de la série. En effet, on - 

retrouve des sensations de 


CSSS | 


onduite qu’on avait un peu 
ubliées avec Rage Racer, notam- 
nent tout ce qui concernait l’uti- 
isation des dérapages… 


Les nouveautés de RR4 


Côté challenge, le jeu propose huit 
urses différentes. Comme pré- 
demment, certaines compor- 
tent des embranchements, 
permettant de varier les plaisirs, 
et qui sait, de doubler ses adver- 
res. Parmi les nouveautés, sur 
quelles Namco reste actuelle- 
ment très discret, RR4 compren- 
drait un mode grand prix spécial, 
qui correspondrait à un mode 
imulation/carrière très prisé des 
imateurs de courses automobiles. 
Jne fois encore, il s'agit là de 
oncurrencer Gran Turismo alors 
que chez Sony, on parle d'ores et 
léjà d’un GT2 pour le milieu 
l’année 99. Bref, les courses auto- 
nobiles n’ont pas finies de nous 

rprendre sur PlayStation même 
1 faut bien l'admettre, il y a peu 
le chance que ces prochaines pro- 
luctions créent l'événement tout 
omme GT a su le faire en 1998. 


400 véhicules 
fférents pour 8 


pistes infernales 


100 bolides 
en-pisre 


d'origine, il existe une ver- 

une et rose du plus bel effet. 

dge Racer 4 n'offre pas moins de quatre 
{Bien sûr, il s'agit souvent de décli 


étibeacop de 


Vent et complet qui 
ent 
Ki Magrsine. 
ft pi se prend d'ores 
4 ne 


Lt 


Dne des valeurs dires de 


re Sad 


imited. Tous droits réservés. 


EIDOS 


SUPER NINTENDO 


ASTERIX 

ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
CASPER 

FIFA 98 

FOREMAN FOR REAL 
F ZERO 

HAGANE 99.00 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 249,00 
INTERNATIONAL SUPER STAR 
SOCCER DE LUXE 149,00 
IZZYS QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00 
JUDGE DREDD 99,00 
KILLER INSTINCT 99,00 
LE ROI LION 99,00 
MORTAL KOMBAT 99,00 
MYSTIC QUEST 99,00 
NBA LIVE 97 99,00 
NHL 96 99,00 
OSCAR 99,00 
PACK ATTACK 129,00 
PLOK 99,00 


129,00 
169,00 

99,00 
199,00 
149,00 

99,00 
149,00 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


POWER PIGGS 
PREHISTORIK MAN 
PRINCE OF PERSIA 2 
REAL M 
REVOLUTION X 
SUPER BC KID 99,00 
SCHTROUMPFS 2 129,00 
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 299,00 
SPIROU 99,00 
STARTRECK DEEP 99,00 
TETRIS ATTACK 299,00 
TIMON ET PUMBA 99,00 
TINTIN AU TIBET 149,00 
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 199,00 
TOYS STORY 
WORLD MASTER GOLF 
WRESTLEMANIA 
ZELDA 3 
ZOOP 

MANETTE ASCII 


ALIMENTATION SECTEUR 
PRISE PERITEL. 


GAME BOY 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 
ADVENTURE ISLAND 
ALLEWAY 
ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
BRAIN DRAIN 
BUST À MOVE 2 
CASTELVANIA 
COUPE DU MONDE 
CUTHEROAT ISLAND 
DAFFY DUCK 
DONKEY KONG LAND 3 
DRAGON HEART 
DR MARIO 
EARTH WORM JIM 2 
EMPIRE CONTRE ATTAQUE 
F1 RACE 
FERRARI 129,00 
GARGOYLES QUEST 129,00 
GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 
GOLF 129,00 
INDIANA JHONES 169,00 
INTERNATIONAL STAR SOCCER 199,00 
JIMMY CONNORS 149,00 
JURASSIK PARK 2 249,00 
KILLER INSTINCT 169,00 
KING OF FIGHTER 98 229,00 
LE BOSSU DE NOTRI 249,00 
LES SCHT! 169,00 


> 199,00 
MARIO ET YOSHI 


129,00 
MARIO LAND 169,00 


99.00 
149,00 
199,00 

99.00 
199,00 
179,00 
199,00 

199,00 

99,00 
199,00 
249,00 

99,00 
129,00 
129,00 
169,00 
129,00 


MARIO LAND 2 
MARIO PICROSS 
MEGAMAN WORLD 
MORTAL KOMBAT 3 
NBA JAM 

PINOCCHIO 

POP UP 

RETURN OF THE JEDY 
SUPER BATTLE TANK 
TAMAGOSHI 

TARZAN 

TENNIS 

TETRIS 

TETRIS ATTACK 

THE LITTLE MERMAID 
TRACK N FIELD 
TUROK 

V RALLY 

WARIO LAND 

WARIO LAND 2 

WAVE RACE 

WWF RAW 

WWF WARZONE 
YOSHIES COOKIES 
ZELDA 


ACCESS 
+ ECRAN GB 
+ LOUPE AVEC LUMIERE 
+ BATTERY PACK (GB POCKET) 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél 


D LATE 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 

DT ROBOTNIK (EUR) 
DYNAMITE HEADY (EUR) 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 
FIFA 98 (EUR) 

FIFA 97 (EUR) 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 
FRANCK THOMAS BIG HURT 
J. MADDEN 96 (EUR) 

LOTUS Il 


199,00 
129,00 
129,00 
99,00 
129,00 
149,00 
129,00 
99,00 
99,00 
129,00 
99,00 


3D0 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 
ALONE IN THE DARK (VF) 
BATTLE SPORT 

CASPER (NTSC) 

CORPSE KILLER 

CRIME PATROL 

DOOM 

FIFA SOCCER 

FLYING NIGHTMARE 

HELL 

IMMERCENARY 
INCREDIBLE MACHINE 
IRON ANGEL 

JOYPAD PANASONIC 

KING DOM : THE FAR REACHES 
LAST BOUNTY HUNTER 
OLYMPIC GAMES 

PEEBLE BEACH GOLF 
PSYCHIC DETECTIVE 
QUARANTINE 


MICRO MACHINE 97 (EUR) 149,00 
NBA JAM TE (EUR) 99,00 
NBA LIVE 96 (EUR) 99,00 
NBA LIVE 97 (EUR) 129,00 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 129,00 
PHANTOM 2040 (EUR) 69,00 
REAL MONSTER (EUR) 99,00 
REVOLUTION X (EUR) 49,00 
ROLO THE RESCUE 99,00 
SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD (EUR) 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 


99,00 
149,00 


+ MANETTE FIGHTER 2 


+ MANETTE TURBO 6 BOUTONS 
+ MANETTE TURBO 1 

+ MANETTE PANASONIC 

+ ADAPTATEUR MANETTE SNIN 
+ FLIGHT STICK (SIMULATION) 


RETURN OF FIRE 
RISE OF THE ROBOT 
SAMPLER 2 +10 DEMOS 
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 

SHOCK WAVE 2 

SNOW J0B 

SPACE HULK 

SPACE PIRATE 

STAR BLADE 

STATION INVASION 
STELLA 7 

STRIKER 

SYNDICATE 

TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 
WING COMMANDER 3 
ZNADNOST 


NEO GEO CD 


NEO GEO CD 
JOYSTICK 
MANETTE 249,00 
AERO FIGHTER 2 199,00 
AGRESSOR OF THE DARK COMBAT 199,00 
ALFA MISSION 2 199,00 
BLAZING STAR 399,00 
FATAL FURY SPECIAL 199,00 
FOOTBALL FRENZY 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 
KARNOV'S REVENGE 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 149,00 
NG Oo 0 


1890 F 
399,00 


KING OF FIGHTER 98 
LAST BLADE 

METAL SLUG 2 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

REAL BOUT 2 SPECIAL 
SAMOURAI SHODOWN 4 
SAMOURAI SHODOWN RPG 
SUPER SIDE KICK 2 
TWINKLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 

WIND JAMMER 


AUTRES 


Néo Géo 


Game Gear 


Nomad + ADAPTATEUR MULTIEUX 
COULEUR 16 bit fonctionnantavec-les jeux Megadrive F 


PORTABI 


ART OF FIGHTING 
FATAL FURY Il 

KING OF FIGHTER 98 
WORLD HEROES 11 


199,00 
199,00 
1690,00 
199.00 


499F 


790F 


N LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 
Jaguar Tous LES JEUX À 99 F 


: 03 20 90 72 22- 


Fax : 03 20 90 7 


+ DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 


790 F 


+ PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD + 100 F de bon d'achat 990 F 


+ Volant + Pédalier + Montre 


399F Pistolet 199 F 


349.00 


FIFA COUPE DU MONDE 249,00 


PAST Vi 
MMESCHOO BIO FREAKS 
BLAST RADIUS 
BLOODY ROAR 
BOMBERMAN 
BREATH OF FIRE 3 
BUSHIDO BLADÉ 
BUST À MOVE 3 
CC : MISSION TESLA 
CHILL 
CLOCK TOWER 


(AMEFNCER + DEC 


COLLIN MC CRAE RALLY 


CONSTRUCTOR 


COURIR CRISIS 


un + Psychopad 
299,00 
340.00 
349,00 
299,00 
389,00 

00 


FIGHTING FORCE 299,00 
FINAL FANTASY 7 62,00 

ULA ONE 97 299.00 
369.00 
249.00 
349,00 
399,00 


MEN IN BLACK 
MISTER DOMINO 
MONOPOLY 

MORTAL KOMBAT 4 

MORTAL KOMBAT MYTHOLOSY 
MOTO RACER 2 

NAGANO 

NASCAR 99 

IVEED FOR SPEED 3 
REWMAN HAAS 

MEL 99 

MAL FACE OFF 08 


GHOST IN THE SHELL 
GRAN TOURISMO 
6 349, 


GUY ROUX MANAGER 369,00 
HEART OF THE DARKNESS 349,00 
INTERNATIONAL RALLY 

CHAMPION SHIP 

INVASION 

1SS PRO 98 


269,00 


349,00 
248,00 

DARK DMEN (WARHAMMER 2) 369.00 
DEAD BALL ZONE 369,00 
DEAD OR ALIVE 349,00 
DEATH TRAP DUNGEO 299 00 
RD TRILOGY + TURED GUN 349,00 
DRAGON BALL FINAL BOUT 299.00 
DUKE:TIMETO KILL 269,00 
FANTASTIC FOUR 299,00 
A 98 249,00 


Démsoccen cLus eomo 
LhPrO 
Den socc 


COLONY WARS 
COMMAND AND CONQUER 
cRoc 


DESTRUGTION DERBY 2 
DHRBLO 

DISCNORLD 2 
DISRUPTOR 

DUKE NUKEN 30) 
EXPLOSIVE HAGING 
FADE TO BLACK 
FORMULA ONE 


JEUX EUROPEENS 
ATLANTIS 369,00 
BURMING RANGERS 369,00 
DEEP FEAR 269,00, 
DIEHARD TRILOGY 198,00) 
DISCWORLD il 149,00 
JDUKE NUKEN 30) 

HOUSE OF.DEATH, 


=> SATURN VF + 1 MANETTE 


+MEMOIRE + TOMB RAIDER 
+IBFDEBND'ACHT" 690 F 


J. MADDEN 99 
JEREMY MC GRATH 
SUPER CROSS 

KKND 2 

APD 21004D 

LE SÈ ELEMENT 

LUCHY LUCKE 

MAGIC THE BATHERING 
MARVEL SUPER HEROES 


MEGAMAN 8 


14900 HEXEN 
16600 DÉRCK ADVENTURE 


369,00 
349,00 


329.00, 


369, 
349,00 
349,00 
199 00 
249,00 
349.00 
249,00 


NIGHTMARE CREATURE 
NINJA 

DD WORLD + 
o0T 
PERFECT 4 
PITFAL 30 
POCKET FIGHTER 

POINT BLANK 

POWER ÉDAT RACING 
PREMIER MANAGER 93 


rad 


ASS 


MORTAL KOMBAT TRI 
+ CARTE MEMOIRE 
NBA IN TH 

NBA IN THS 


369,00 
299,00 
299,00 
299,00 
19900 

369,00 
249,00 
349,00 
36900 
249,00 
369,00 

299,00 
299,00 

369,00 
19900 
389,00 
34900 

299,00 
299,0 
29,00 
19900 

349,00 


ILOGY 


299 F 


TOMB RAIDER 2 
+ CARTE MEMOIRE 


RAPID ACER 
RESIDENT EVIL 2 
RISK 

AIVEN 

ROAD RASH 30 

ROCK N'ROLL RACING 2 
RUSH DOWN 

SCARS 

SENTINEL RETURNS 
SMALL SOLDIER 

SNOW RAGERS 98 29200 
SPYRO 34200 


29,00 
368,00 
29200 
349,00 
368,00 
163,00 
32300 
362,00 
299,00 
369,00 


328,00 
323,00 
349,00 
369,00 
368,00 

jo 


VERSAILLES 
WARGAMES 

WORLD LEAGUE SOCCER 
WWF WARZON 
XENOCRACY 
MEANS STREET AGVTER 3 00 


STREET HIGHTER COLLECTION 329,00 
STREET FIGHTER EX PLUS 

 MANETTE 199,00 
SUPER PANG COLLECTION 298,00 
TEXKENS 396,00 
TENNIS ARENA 29900 
TIME CRISIS + GUN 54200 
TOKYO HIGHWAY BATTLE 

+ MANETTE + MEMORY CARD249,00 
TOMBI 34900 


PANDEMONIUM 2 
PRO FOOT CONTEST 98 
PROJECT X2 

RASCAL 


19800 
148,00 
165,00 


NBA JAM EXTREME 
NBA LIVE 58 

NEED FOR SPEED 2 
EL QUATERBACK 97 
NHL 98 

NUCLEAR STRIKE 
000 WORLD 
OLYNPIG SCGGER 
ONE 

OVERBOARD 


99.00 
148,00 
196.00 

96.00 
14800 
148,00 


RAYMAN 
RETURN FIRE 
REVOLUTION X 
BISE 2 RESURRECTION 
SHOCKMAVE 
SLAM AND JAM 95 
SPICE WORLD 
STAR WINDER 

UPER FOOTBALL CHAMP 
JEKKEN 2 


MEBANoNAL 
1SS PRO 

JONAA LOMU RUGBY 
AUDGE DREDO 
JIRASSIE PARK 2 


14800 
14800 


LE] 
:n0ou : 
ATUIORN dm 

LEA 28 
2 HGHTING VIPERS 
2 FORMULA KART 
LANG TOM a HURT ? NBA LIVE 
RANRENSTEIN RÉEO FOR 
SGEN WAR 2IGHT M 
2 GRID RUN S'uL 7 


À HORDE 
Jeu neuf SATURN 
PROMO à 99 F au choix 
2'ALIEN TRICOGY 
:'Amok 
S'ANDRETTI RACING 
2 BATMAN FOR EVER 
2 BATILE STATION 
CAC DOWN 
ILACK FIRE 
LAZING DRAGON 
2BUST À MOVE à RD 
RUSADER NO REMORSE _ : HI OCTANE 


se, : LIRON MAN 
169,00 DARK STALKER 2 MADDEN 


LRSCAR 6 
SHINNING FORCE 3 369,00 
WORLD LEAGUE 

SOCCER 
WORLD WIDE 
SOCCER 98 
WORLOMWIDE 
SOCCER 97 


369,00 


368,00 


169. 
sa 
99.00 


TAC IS BACK 


MARVEL SUPER HEROES 2 
2 MORTAL KOMBAT TRILOGY 


2'NBA JAU TE 
NBA LIVE 97 


OUR GOLF 97 


QUAKE 
2 REVOLUTION X 


JEUX JAP 
FATAL FURY 3 9,00 
FATAL FURY REAL BOUT, 

SPECIAL + RAM (449,00) 
LUNAR 2 399,00 
SMOURAI 3 + RAM 199100) 
TOSHIDEN 2 8,00 


+ GUN! 
JOHN MABDENDEL 
JURASSIC PARK © 
LOST WORLD 
PANZER DRAGON 
SAGA 


RIVEN JAPONNAIS 


+ GENIAL ACTION REPLAY + 


< ADAPTATEUR POUR JEUX 


NINTENDO 64 


080 SNOW BOARDING 
GE 188 98 


HAE 188 64 


MESIDENT EVIL 
SEGA TOURING CAR299,00 


Si VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 


= MEMORY CARD 8 MEG 199 F LYLAT WARS 


J'MADDEN 00 


2 MANETTES SANS FLS 
PACK DE VIBRATION 
Léoums 
RO ACTION REPLAY 

CABLE DE LIAISON 
*MANÈTTÉ 
ÉMANÈTTE asc 

RALLONGE MARETTE 


2300 
a 
< PRISE PERITEL RGB 

2 ADAPTATEUR BUT JOLEUR 

À GAME BOOSTER 

 MANETTE DUAL SHOOK 


149.00 
199.00 
128.00 
149.00 

00 


TEST DRIVE 4 
THÈME HOSPITAL 
TOBAL 1 

TOCA TOURING CAR 
TOMB RAIDER 

TUNEL B1 

V RALLY 

VANDAL HEART 
VIRTUA OPEN TENNIS 8 
WARCRAFT 2 16900 
WIPE OUT 2097 169.00 
XMEN 14800 


2 SKELETON WARRIOR 
Re 


ù 

2 TOSHIDEN URA 

LTRASH IT 
VIRTUA FIGHTER 
WESTLEMANIA 


PEED 
IRIOR 


NINTENDO 64 EUR 
+100 F de bon d'achat* 790 F 


IGGYS REKING BALLS 


KIT DE VIBFATIONS 
TÜRI 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS 
Tél. 01 48 05 42 88 


Lundi : 13h-19h 
Mardi au Samedi :10h-19h 


2, rue Faidherbe 
Tél. 03 20 55 67 43 
Lundi au Samedi :10h-19h 
44, rue de Béthune 
Tél. 03 20 57 84 82 
Lundi : 13h-19h 
Mardi au Jeudi :10h30-19h30 
Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


39, rue Saint Jacques 
Tél. 03 27 97 07 71 
Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tél. 02 97 42 66 91 
Lundi au Vendredi :9h-19h 
Samedi : 9h-18h30 


IS 


Tél. 01 48 05 50 67 - W° Voltaire Er dre 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 
Tél. 01 40 27 88 44 


Lundi au Same: 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


VOSHIES STORY 
FORCE PACK VIBREUR129 F MEMORY CARD 4X 149 F 
VOLANT + PEDALIER 399 F ACTION REPLAY  399F 
RALLONGE MANETTE 69F SHOCKWAVE  299F 
MANETTE 189F GAMEBOOSTER  399F 
MEMORY GARD 99F 


03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 


ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX 


BON DE COMMANDE à envoyer 


Nom 
N° client 


CONSOLES ET JEUX PRIX 


Adresse 


Gode Postal 


Le joue sur 


TOTAL À PAYER 


TEE DOWTON  earvce 
Mode de paiement : 11 Chèque postaux 
7 Carte Bancaire N° 11111 1111 111 1 1111 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC 

SONT LIVREES PAR GOLISSIMO. 


LUE TEE 


TOUTES LES COMMANDI 


Pr valables, saut eur ing pendant a durbe de I parution - 


ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N°1 


Téléphone 


2 SUPER NINTENDO 
CI MEGURNE 
7300 

7 Chèque bancaire 21 Contre Remboursement + 35 Frs 1 Mandat Cash 


9818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 


Prénom 


Vi (®_ 


22 PLASTAON 
1 SAIURN 
C7 NINTENDO 64 


Date de validité Signature 


os sont sipostes par leurs propane respoctts + Dans Lima cé stocks daponbles 


COUIDEE 


envahi les salles d'arcade, sont 
is résolument à l'assaut 

des consoles l’année dernière. 

L'offensive se poursuit, et 


PTT are 


Enfin un représentant 
du skate sur 
PlayStation ! Les fans 
de glisse en avaient 
assez du surf et du 
ski. Retour au skate. 


cette fois-ci, c’est 7 
GRETEN sue propose | / 
une nouvelle 


Boarders. Dans ce Siren la os en 
temps réel est de mise tant Der 
les décors, que pour les person- & 
nages du jeu. Ceux-ci sont au \] 
nombre de quatre, représentant 
les plante branchés de sports 
de glisse (le black, le surfeur, la | 
nana bien roulée.). Chacun dis- 
posera bien entendu de caracté- 
ristiques et de techniques spécifiques. 


Loin de la 


Street Boarders ne cherche pas à 
faire dans l'exactitude maniaque. 
Pas question de reproduire fidèle- 
ment les lois de la physique. Sans 
aller jusqu'au délire total, Street 
Boarders tente avant tout de pro- 
poser un jeu très jouable. Il permet 
de prendre de temps en temps des 
libertés, notamment avec les figures 
qui, si elles sont très belles à voir, 
sont toutefois complètement farfe- 
lues. Le jeu comprendra plusieurs 
courses, qui vous demanderont d’uti- 
liser tous les éléments possibles et 
imaginables du décor pour vous 
élever dans les airs. C'est en effet 
lors des sauts que vous pourrez placer 
des acrobaties, qui vous rapporte- 
ront des points. C'est sans doute la 
première fois qu'un jeu de skate digne 
de ce nom arrive sur PlayStation. 
Espérons seulement que la réalisa- 
tion sera à la hauteur et que ce titre 
ne finira pas au rang de nos zappings. 
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EDITEUR 
MACHINE 
SORTIE... 
DISPO. EUROPE 


) ST 


MICROCAEBIN 
PLAYSTATION 

22 OCTOBRE AU JAPON 
AUCUNE DATE ANNONCE 


IN 


avec 


@YAMAHA 


PERSO COS ON es D = 


Modes arcade et 
simulation de course Conditions 


hyperréalistes : 


Éditeur de circuits 3D : 


Motos de vitesse 
et motos de cross 


les sauts les plus fous 
et les virages Mode multijoueurs 


courses sous la pluie, les plus serrés 
la neige, de nuit. 


Captures d'écran PC et PlayStation 


ques cépos propreté exclusive de Sony Computer Enteriainment Inc: 


» ir Co Li. Japan. L'usage non autorisé de cos marques est int 


Deirine Software internat ton sont dos marques diposses de Delphine SoltwaroIntemational. © 1998 Dobhino Software international. 


NEO GEO POCKET 


EDITEUR. $ SNK 


Le mois dernier, nous NEO | macune Neo Geo pocKeT 
vous présentions les GEO 


SORTIE ..... ..….…. 22 OCTOBRE AU JAPON 
DISPO. EUROPE. .. AUCUNE DATE ANNONCEE 


premières images 
de Neo Geo Pocket. 
De nouvelles 
EEE informations nous 


troismodes 


expert, sont parvenues. 


advanced 
et VS, lorsqu'on 
connecte 


NGP par 
un câble. 


KoF’97 original. On y retrouve 
les animations, les musiques el 


AA 


T4 


uste après l'annonce de été redessinés dans 
la Dreamcast de Sega, un look Super 
SNK avait créé la surprise 
‘en dévoilant le projet d'une 
console de poche : 
la Neo Geo Pocket. D'une 
part, il s'agissait d’un nou- 
veau marché assez éloi- 
gné du business originel, 
l'arcade, et d'autre part, cette 
console était compatible avec le 
une série d'autres jeux. Ce sont soit des titres original 
soit des adaptations de succès d'arcade. Un rapide c 
deux des premiers jeux d'œil à cette liste permet de remarquer que SNK ne viseh 
disponibles sur sa NGP, King of sa clientèle fidèle d'otakus, appréciant surtout les jeux 
Fighters R-1 Diary of Melon Chan. bastons, mais plutôt les personnes moins attirées par! 
jeux vidéo traditionnels et plus intéressées par les simi 


Comment cest? Ep rh tions de sports, les jeux de réflexion... 


La Neo Geo Pocket est équipée re PAU HAROrES Neo Geo Cup'98 Simulation de foot 
‘d'un écran monochrome qui peut DAqUeUn ReCRIOUE Base Ball Stars Simulation de baseb 
afficher huit nuances de gris. Elle Che Vous: Pocket Tennis Simulation de tennis 
gère des scrollings sur deux plans Puzzle Ace Genre de Tetris 
pour les décors, ainsi que les mani- Docodemo Mahjong Simulation de Mahjoi 
‘pulations de sprites (inversions.…). Shogi no Tatsujin Jeu d'échecs japoi 
Pour le moment, les seuls jeux qui L 
‘ont été présentés viennent de chez 
SNK, mais d’autres seraient en 
cours de développement chez 
d'autres éditeurs. Les cartouches 
de jeux possèdent une pile 

‘effectuer 


| munications par infrarouge entre 
| NGP et peut-être aussi, avec la 


‘ 4 nt | 
‘ . - 
: Re. à ” 4 
= 1 x ee 
Û E . 2 Un 
Cr . a 
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PSYGNOSIS réseau L'ÉPOPÉE SPATIALE umuesunvnmpn LA LIGUE DES MONDES LIBRES Mr: 
COMME DEVULGAIRES CRIMINELS. L'HEURE DE LA VENGEANCE À SOMIÉ. PLUS DE 40 MISSIONS TES AVG DES BALES SPATIALES ET DES COMBATS SPECTACOLAIRES ENTRE 
DUSSEURS INTERSDÉRAUX. COMPREND DES MISSIONS PLANÉTAIRES, DES ENVRONNEMENTS sPATIAUX nonguLes Dans:5 SvsTÈMES soLAIRES Er Des EFFETS SPÉCIAUX INÉGALÉS 
21 ARMES FATALES PÔUR UNE PUISSANCE DE Fu EXTRÈUE-25 SÉQUENCES CINÉMATQUES DIS OU sat ÉCRAN - BAN DE ORIGINALE LORCHESTRALESOMPTUEUSE.…_ 


LE 
“. 5 “L'un des titres les’ plus prometteurs de cette‘fin d'année.” Consoles+ ER 
\ “Tout simplement magnifique.” Total Play * “Une valeur sûre.” PlayetOne . . 
ES ca FRS. dre 
£ SORTIE NOVEMBRE 9% N 
. : és . f, FPE e € « 
Des] ‘ . FA. S 
. . e : ‘à PlayStation ñ 


=: . C- 
: Ed . 
© 1998 Psygnosis Limited. Colony Wars, Psygnosis et le Idgo Psygnosis sont "ou ® de Psÿÿñosis Lg. Tous Droits Réservés. “> ” et Playstgjion” sont des marqlgs déposées de Sony Comflter Entertainment Inc 
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GAVE BOY COULEUR : DES INFOS 
>. J/\°_ CONSTRUCTEUR NINTENDO 
D) 4 seu... GAME BO 

co e 21 OCTOBRE 98 AU JAPON 
LEA à 23 NOVEMBRE 


Couleur, 
à être 


commerc 


En utilisant une N64 comme un «supporb, il est possible de jouet 
à quatre GB Couleur, chaque joueur voyant le jeu s'afficher dans 

un quart de l'écran de la télé. Pour cela, il faut relier quatre 

GB Couleur à‘ la N64, et cette dernière à un écran de télévision 
L'intérêt ? Cela permet d'avoir le jeu qui s'affiche en plus grand, 
et de pouvoir surveiller du coin de l'œil où en sont les! 
concurrents, lors d'une course par exemple. I faudra sans doute 
des câbles spéciaux mais Nintendo n'a pas encore annoncé la 
date de leur commercialisation. 


= 


La GB Couleur affiche les jeux de deux façons. F3 
Soit il s'agit de nouveaux jeux, comme 
Tetris DX ou Wario Land 2 qui ontété déve- 
loppés spécialement pour tirer parti dela 
couleur. Nintendo est d'ailleurs entrain de 
travailler sur huit autres titres conçus particu- 
lièrement pour la GB Couleur. Soit des jeux 
plus anciens, pour qui tout n'est donc pas perdu, 
trouvent leur place, la Super Game Boy 
permettant de coloriser d'anciens titres. Une 
nouvelle jeunesse pour des milliers de jeux. 


Le jeu de moto le plus fun fait son retour sur PSX : 30 
nouvelles courses sur route ou cross, mn éditeur de dr 


ait. Une durée de vie incomperoble. 


ul ) Retrouvez la derniè- 
re version de plus 
célèbre des jeux de 
formule 1. Avec 
foutes les. nouvelles 
caracristiques de la 
saison 98. 


Ryu, le ls du seigneur des dragons part à a recherdhe de Fr. 


son passé. I sera eidé dans sa progression par sa foculté 
à se ironsformer en dragon. Un RPG en 3D à la durée de + 
vie exceptiomelle. at 


Lara Croft vous offre une carte 
effigie pour tout achat du jeu à um prix canon | 


BARENTIN Ce] 

SAINTES VANNES Cr 

initel 9.80 PARIS 13è 
LORIENT [er] MONTARGIS 


. MONTBELIARD ST QUENTIN FIRMINY 


DUNKERQUE CENTER 


Tél : 03.27.4780 
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A 
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= 


M TOM 


IFANE COMPO 04 727206 11 


Ipo 


CREIL CENTER 


ROI 
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Incarmez Spyro, le jeune dragon dons ce ND 


jeux de plate-forme 3D. Sen moteur gro © ds MA] CONSOLE PLAYSTATION 
pique Irès éleboré vont en foire une \ + 2 MANETTES 
référence de genre sur Playstation. 


#2 À À Æ. 


+ 1 CARTE MÉMOIRE 


990" . 


ROPE 


IETTE I 

ANALOGIQUE VIBRANTE _ 
Rs. 7 7, 
rochainement ouverture x 


: BARCELONE x ax 41, rue Marché aux Poulets 


Le A BRUXELLES(e >; 


\ LE 


a 


Le plus rapide des jeux de course est de N64, avec de nou 
+ veux véhiale futrites et des arms encore ps detre sg 
Arcs. Accrochez-vous, ça va aller très vite. à 


du me, dns des mésslons lp ser 
ne pas manquer, den a ignée de Go à 
5 s secure, Mroverser rivières 


* Sa tu ÿ LA glacées et ro naegées, toutes pemis.… Couvrez-vous ben et pr- 


Lex à lond den la poudreuse 


NS MADDENe: 939 


Le Game Boy est de 
retour, plus petit, 

plus léger, 

plus net et surtout... 
de toutes les couleurs 


F La plus belle simulation de voiture jameis 
La dernière version toujours aussi réc- ï 
349 LÉR du plus célébre des jeux de foot- et “i 
al oméri 


sl VOUS AVEZ EN PROJET L'OUVERTURE D'UN MAGASIN DE JEUX VIDÉO DANS 
VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION À VOUS PROPOSER 


| Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en France et en 
Evrope dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces 
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale. 
Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous à : 

| INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON 


* Salon le sock des magasins, l'to La vétsté, Le qualité des jeux, cartsine sont poycbles en bon é'achat uniquement  * La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain chat, vor les conditions dans chaque mogosin DOCK GAMES, 
Offre volable dons Lo lite des socks disponibles + Photos non contractuelles - Cerins prix peuvent varier selon les mogins, en partulier pour l'Oute mer -DOCK GAMES ET DOCI-KID SONT DES MARQUES déprsées 


ee EDITEUR HUDSON 
Hudson, le géniteur MACHINE DREAMCAST 


st 
€ de Bomberman, se ORTIE NON COMMUNIQUE 
DISPO. EUROPE AUCUNE DATE ANNONCEE 
met aussi à la 


Dreamcast ! La 
déferlante Dreamcast 
10 7 00 n'épargnera personne. 


y 
Ÿ 


.G.G. est l’acronyme de 
«Elemental Gimmick 
Gear», une espèce 
d'exosquelette de forme 
ovale qui ressemble 
vaguement à un œuf, et 
aux commandes de 
laquelle vous allez vous 
retrouver. Tout commence dans 
un univers véritablement curieux. 
Le choix des décors est, en effet, 
assez surprenant puisqu'ils ont 
été dessinés à la main, en 2D, 
donnant ainsi au jeu un style 
unique et inimitable. Mais si les 
déplacements se font dans des 
décors en 2D, les combats, eux, 
se déroulent en 3D temps réel. 


til 2 


Au début, vos capacités d'attaques et Pie ©” 
sont assez limitées et essentiel dE SU “0,50 
lement basées sur le spin dash OL y 


qui vous transforme en mini tor- 
nade. Puis, en récupérant des 
items et en acquérant de nou- 
veaux pouvoirs, vous améliorez 
vos aptitudes offensives et défen- 
sives. 


(ë] 


Parmi les «armes» dont vous allez 
pouvoir vous servir, il y a celle 
qui vous donne la possibilité de 
créer des vibrations en frappant 
violemment sur le sol. En se pro- 
pageant en cercles comme des 


ronds dans l’eau, ces dernières 

déséquilibrent vos adversaires. 

Cette technique est particuliè- 

rement utile lorsque vous êtes 

encerclé par des E.G.G. hostiles. 1 
Mais ne pensez pas pouvoir l’uti- L Le second titre Dreamcast 
liser à tout bout de champ car d'Hudson s'appelle Kita Hé, ce 
elle consomme énormément l qui veut dire «vers le Nord». Il: 
d’énergie ! Au cours du jeu, vous s'agit d'un jeu destiné aux non 
trouverez d'autres techniques de LE à joueurs et, plus particulièrement, 
combats. Bref, si le fond reste : aux jeunes japonaises. Hudson 
classique, la forme l'est beaucoup » < l'a baptisé «Travel/Communica- 
moins. Ce soft Dreamcast, comme tion Game». L'héroïne va faire du 
Pen Pen, semble d'ailleurs des- (] { tourisme dans l'ile septentrionale 
tiné avant tout au public japo- 4 du Japon, Hokkaïido, pendant ses 
nais. Les autres seront plus vacances d'été puis d'hiver. 
réservés. 


DRAGON QUEST VII 
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Sony possède au 
Japon 79 % de part 
de marché ! Enix, 

Le septièm 


fidèle de Nintendo, ne À g. épisode def 
” . _ Dragon Qu 
pouvait laisser passer L : À reprend unf 
œ : F M univers fidi 
Le AOSCR OR UER une occasion pareille. DD aux épisod 
retard sur son rival de tou- È précédent 
ILES RSS HPALERN CS y Dragon Quest, série 4æ. . petits villag 
de Square, et après plu- : :. j L mignons a 
sieurs reports de date de qui se veut l'égale de RTE. - 2 toits de 
présentation, Enix a enfin LA Drm: 
dévoilé au monde la ver- Final Fantasy, sera + forêts, 
sion PlayStation de sa série ER donjons. 
vedette, Dragon Quest é 
(PQ). Pour souligner l'importance donc adaptée 
de Dragon Quest, il suffit de sur PlayStation 
rappeler qu’il s'en est vendu 
quelques 20 millions depuis 1984. 
Jusqu'ici, la saga n’était disponible 
que sur les consoles de Nintendo. 
Mais la chute des parts de marché 
de Nintendo a obligé Enix a 
changer son fusil d'épaule. Sans 
abandonner totalement Nintendo, 
l'éditeur de DQ, depuis cette année 
téresse de près à la PlayStation. 


Sony possède au Japon 79 % de 
part de marché ! Le premier test 
aura été Bustin Move, jeu de danse 
(bientôt disponible en Europe), 
qui a effectué une assez bonne 
vente sur le marché japonais. Il 
ne restait plus alors qu’à adapter 
pour la PlayStation les joyaux de 
la couronne : la série Dragon Quest. 
Enix a fait le choix d’une évolu- 
tion, plus que d’une révolution. 
L'apparence de DQVII change très 
peu de celle des épisodes précé- 
dents sur Super Famicom. 
L'éditeur a conservé le même look 
«petit et ramassé» des person- 
nages. Toutefois, le passage à une 
console plus puissante a permis 
aux programmeurs de proposer 
un aspect 3D aux joueurs. Bien 
que le jeu ne soit pas entièrement 
en 3D, avec notamment des sprites 


Enix n’a pas encore dévoilé les séquences 
cinématiques qui accompagneront le jeu 


2D pour représenter les person- 
nages, il est désormais possible de 
faire pivoter le décor à tout 
moment de 360°. Cela permet 
d'examiner une scène sous tous 
les angles, d'anticiper sur un piège, 
de voir un item caché dans ut in 
du décor qui n’était pas visible 
jusqu'ici. Mais on peut trouver 
dommage que les principales 
#modifications de l’interface et du 
système de jeu se réduisent à cela. 
Il faudra attendre pour en savoir 
plus et voir si Dragon Quest saura 
battre le record établi par 
Final Fantasy VIL. 


La petite plate-forme où vous vous trouvez est typique 
des lieux qu'on ne peut pas voir, lorsqu'on se promène 
sur les remparts, sans faire pivoter le décor 


Ve LAB. 


A” 


Dragon QUESHNONSIErS 


Enix a également annoncé la sortie prochaine de DQ Monsters sur 
Game Boy. I! s'agit d'un jeu de rôles basé sur l'univers de DO, mais 
incorporant certaines nouveautés qu'on croirait tout droit sorties 
de PokeMon. Ainsi il est possible de créer de nouveaux monstres, 
en mélangeant les siens avec ceux qu'on télécharge grâce au Link 
de la GB. Il s'agit de la cartouche GB la plus grosse jamais réalisée 
avec2 Mo. 


Plus de 20 millions de 
Dragon Quest vendus 


dans le monde 
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potentiel de ventes 
de la PlayStation, 


unatic Dawn est une série 

de jeu de rôles assez connue art Dink continue 
des possesseurs de PC 

japonais. Art Dink, l'é 

teur, a déjà réalisé deux de proposer 
épisodes qui se sont vendus 
à cent quarante mille î 
exemplaires. Avec le troi- ses productions 
sième opus, et motiyé sans s 
doute pas la débâcle des jeux sur curieuses et 
ordinateur au Pays du Soleil 

Levant, Lunatic Dawn fait son i 
apparition sur PlayStation. Le atypiques. 
pari d'Art Dink est d'adapter avec 
succès, sur la 32 bits de Sony, une 
série conçue pour un ordinateur. 
Le principal problème vient sou- 
vent de l'interface qui doit être 
complètement repensée. Parmi 
les aspects positifs, il est à souli- 
gner que, les réflexes, les thèmes 
et habitudes de jeu sur PC n'étant 
pas toujours les mêmes que sur 
console, une telle conversion peut 
être l’occasion d’un certain renou- 
vellement, apportant du «sang 
frais» au genre largement décliné 
qu'est le jeu de rôles sur consoles. 
On a quelque fois vu des conver- 
sions sur PC de RPG qui avait 
connu le succès sur console et, à 
cet égard, le meilleur exemple 
reste Final Fantasy VII. Mais le 
contraire est nettement plus rare. 
Il n’y a qu'à regarder les ventes 
de Diablo sur PlayStation pour 
s'en convaincre. 


L'idée des concepteurs de 
Lunatic Dawn revient à renier la 
tradition classique des jeux de 
rôles à savoir, de demander au 
héros d'accomplir une quête spé- 
cifique. Ici, le joueur incarne un 
adolescent qui part explorer le 
monde, sans objectif précis et sans 
destinations particulières. Chaque 
joueur est, en fait, censé trouver 
le but de sa quête. On peut ainsi, 
au cours du jeu, vivre des expé- 
riences complètement différentes, 
apprendre un métier, choisir de 
cultiver plutôt telle ou telle capa- 
cité... Il est possible de faire à peu 
près tout ce qu'on souhaite, en se 
spécialisant dans les disciplines de 
son choix. On imagine l'étendue 
des possibilités ! D'autant plus que 
l'univers de Lunatic Dawn est vaste. 


Un RPG gigantes 
L'univers de Lunatic Dawn est MR 


grand, très grand. Il comprend en 
fait plusieurs espaces différents 
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elle idée aussi d'aller farfouiller au fond 


s grottes ! 


ivant de pénétrer dans un de ces donjons 


aui ont tendance à se 
ansformer rapidement en 
et-apens voire en 
ombeaux, réfléchissez 
; deux fois. 


reliés par des espèces de warp- 
zones, les «link gates» qui per- 
mettent d'aller dans les nombreux 
mondes parallèles. En réalité, on 
se déplace bien souvent au petit 
bonheur la chance, à moins de 
posséder une clé très difficile à 
récupérer. Toutefois, lorsqu'on 
s'engage dans une link gate, il est 
impossible de prévoir dans quel 
univers on va se retrouver. Ces 
mondes parallèles sont de tailles 
imposantes, avec leurs propres 
monstres, faune et flore. Chacun 
d'eux est influencé par l’une des 
quatre fées élémentaires (Eau, 
Feu, Vent et Terre) qui peuplent 
l'univers de Lunatic Dawn. Ai 

le monde de la fée Eau sera prin- 
cipalement aquatique. Le home 
world est le monde de vos 
origines. Il s’agit d'un univers dyna- 
mique qui peut évoluer et se trans- 
former, notamment en fonction 
de vos actions et décisions. Le 
concept est unique et passionnant, 
et même si la réalisation est loin 
d'égaler celle d'un Final Fantasy VII, 
Lunatic Dawn 3 devrait trouver 
son public. 


Chacun des mondes est sous l'influence d’une fée et illustre un thème 
prédominant. 


Le joueur peut faire 
tout ce qui lui passe 
par la tête 


Banquise glacée ou forêt tropicale à la végétation 
foisonnantée; vous allez voir du pays. 


EDITEUR... 02/0200 0201. KONAN| 
MACHINE ............. ..… PLAYSTATION 
SORTIE............... NOVEMBRE 98 AU JAPON 
DISPO. EUROPE ist . DEBUT 99 


D Après Metal Gear 
Ÿ (LE Solid, Konami | 1 


EEYIIIT continue sur sa 
lancée avec un jeu 

d'atmosphère et 

d'horreur qui devrait 

faire parler de lui. 


etal Gear vient à peine de 
sortir au Japon que déjà les 
yeux des joueurs se tour- 
nent vers ce qui pourrai 
bien être le prochain hit 
de Konami sur PlayStation : 
Silent Hill. Ce titre repose 
sur le genre horreur/fantastique 
qui, depuis la série des Bio 
Hazard/Resident Evil de Capcom, 
attire un large public. Konami a 
toutefois su traiter les choses à sa 
manière, en apportant un certain 
nombre d’originalités bien venues. 
Le scénario du début est simple 
et ressemble à n'importe quel film 
d'horreur. Vous êtes en compa- 
gnie de votre fille, au volant de 
votre voiture. Brusquement, 
quelqu’un traverse la route et, 
pour l’éviter, vous donnez un 
violent coup de volant qui vous 
précipite dans le talus. Sous la 
violence du choc, vous vous éva- 
nouissez. Lorsque vous reprenez 
vos esprits, vous ne savez pas com- 
bien de temps vous êtes resté 
inconscient : dix minutes ? Une 
heure ? Une journée ? Regardant 
sur le siège à côté de vous, vous 
vous apercevez que votre petite 
fille n’est plus là. Disparue ! Vous 
la cherchez tout d'abord autour 
du lieu de l'accident : aucune trace. 
En élargissant vos recherches, vous 
découvrez une petite bourgade, 
Silent Hill, où vous espérez trou- 
ver de l’aide. La nuit commence 
à tomber. Vous errez dans les rues 
désertes et commencez à réali- 
ser que quelque chose ne tourne 
pas rond... 


Silent Hill est, en fait, peuplé de 
créatures pas très sympathiques 
dont vous devrez vous débarras- 
ser pour poursuivre votre quête. 
Pour ce qui est de l'ambiance, le 
soft regorge d'hémoglobine. Sans 
nager dans la violence gratuite, le 
jeu contient plusieurs scènes bien 


AH 


Silent Hill présente des séquences animées en images de synthèse 
complètement folles. Lumineuses, irréelles, elles cadrent parfaitement 
avec l'ambiance du jeu, mélange d'angoisse et de mystères. Elles 
suivent le déroulement de l'histoire et la progression de vos recherches, 


en apportant une atmosphère et parfois des explications. Les mouve- 
ments des personnages et surtout le réalisme des expressions du visage 
atteignent un niveau encore jamais égalé dans un jeu vidéo. L'utilisa- 
tion intensive de la motion capture y est pour beaucoup. Un pur 
chef-d'œuvre ! 


«gratinées» où les membres déchi- 
quetés volent dans tous les sens, 
le tout accompagné, bien sûr, de 
gerbes de sang ! Au cours de vos 
recherches, vous allez mettre la 
main sur des items et des armes 
qui vous seront bien utiles par la 
suite. Silent Hill utilise des angles 
de caméra avec autant de talent 
et d'imagination que Bio Hazard. 
Car les développeurs n’ont qu'un 
seul but : surprendre et effrayer 
le joueur. Et tout y concourt : 
angles de caméra, musique, 
rythme... Tout a été prévu. Le 
résultat semble même dépasser 
les espérances des développeurs ! 


Mieux que Bio Hazard ? 


Silent Hill est toutefois différent 
de Bio Hazard à plusieurs égards. 
Tout d’abord, il a une ambiance 
et, dans un sens, une certaine 
poésie que Bio Hazard est loin de 
mettre en scène. D'autre part, 
techniquement, tout se déroule 
dans un univers 3D temps réel. 
Certes, ce dernier est moins léché 
et moins visuel que celui du jeu 
de Capcom, mais il est en vraie 
3D temps réel offrant ainsi des 
changements d’angles de caméra 
pratiquement sans fin et effaçant 
l'impression d'univers un peu arti 
ficiel qu'on ressent après avoir 
joué plusieurs heures au hit de 
Capcom. Tout étant réalisé en 
polygones et animé en temps réel, 
Silent Hill présente un univers très 
prenant et réaliste, dans lequel le 
joueur s'immerge complètement. 


2 SILENT HILL — 


PT'ENT, 


ME FIN NOVEMBRE 98 


a nouvelle a fait l'effet d'une 
bombe. Climax, les créa- 
teurs de Shining Force, 
Landstalker, Dark Savior 
et bon nombre d’autres 
hits annoncent leur 
premier jeu Dreamcast : 
Blue Stinger. On pourrait 
croire que Sega leur a délé- 
gué en dernière minute le déve- 
loppement d'un Resident EviLlike, 
histoire de bien faire voir la 
machine, mais il suffit de porter 
son attention un instant sur le staff 
pour comprendre que c'est un 
projet qui a coûté cher et qui rap- 
portera gros. On trouve ainsi deux 
grosses pointures d'Hollywood, 
au design Robert Short, concep- 
teur entr’autres des monstres de 
Beetlejuice et au storyboard Pete 
Bon Sholey, qui a déjà à son actif 
The Mask, James et la Pêche 
Géante et Mars Attacks. Pour le 
reste, l'équipe de Climax a bien 
en tant que chouchou de 
Sega bénéficié d’un support assez 
important pour ce qui est de la 
programmation, ce qui explique 
la qualité ahurissante de certains 
effets comme la fumée qui 
s'échappe du lance-roquettes. Le 
scénario est un prétexte à du 
blastage de monstres et à des 
explorations de couloirs, il se 
résume à un énorme tremblement 
de terre, en l'an 2000, qui secoue 
le Mexique. Suite à cette catas- 
trophe, une petite île baptisée 
Dinosaur Island voit le jour, et 
l’homme y installe sa civilisation. 
Bien entendu, il va falloir que cer- 
tains trucs gigantesques et agres- 
sifs se réveillent 17 ans plus tard. 
Animation hallucinante, effets de 
lumière à pleurer et deux scéna- 
rios sont au programme de ce jeu 
qui promet de ravir pas mal de 
monde en décembre prochain. 
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Climax, petit éditeur © MACHINE … DREAMCAS 


surpuissant nous livre || fDrarcs eee 
une info vitale de 
dernière seconde : 
il y aura bien un 
Resident Evil-ike sur 
Dreamcast peu de 


temps après la sortie 
de cette console. 
Son nom ? 
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a petite salle de projection 
qui accueille la quinzaine de 
journalistes français est en 
ébullition. Le grand moment 
st enfin arrivé. La console 
est là, bien en évidence sur 
le côté, et apparaï 
prise, beaucoup plus petite 
qu'escompté. Comme quoi, les 
photos... Elle est accompagnée 
d'une manette ressemblant forte- 
ment à la version analogique sortie 
sur Saturn. Avant de nous faire 
écouter et visionner une cassette 
comprenant le discours du n°1 de 
Sega Japon (donc du monde) 
que quelques interviews de dévelop- 
peurs qui parlent de la Dreamcast 
(dont Peter Molyneux, ex Bullfrog), 
le directeur général de Sega France 
prend la parole et annonce la 
couleur : «Sega ne refera pas les 
erreurs du passé». Sous-entendu 
celles qui ont valu à Sega de perdre 
nombre de batailles commerciales. 


La firme du hérisson bleu semble 
effectivement déterminée à ne 
pas se laisser engloutir par la 
déferlante PlayStation. Au Japon, 
Sony possède 79 % de parts de 
marché. Nintendo en a environ 

5 %. Vous imaginez aisément 
ce qu'il reste à Sega : des miettes. 
Il était donc vital pour la péren- 
nité de l'entreprise que la console 
sorte maintenant. Sega qui, à 
chaque fois, se prépare très tôt 
trop ?) en lançant sur le marché, 
et précédant ainsi la concur- 
rence, la nouvelle génération de 
console. Ce fut le cas avec 
la Megadrive, la Saturn et 
maintenant la Dreamcast. Sans 
compter tous les gadgets 
soi-disant révolutionnaires (32X, 
Mega-CD, etc.). Alors, Sega refe- 
rait-il les mêmes erreurs en 
se bornant à passer devant les 
concurrents ? «Certainement 
pas» semble dire en choeur les 
décideurs de Sega. Aucun autre 
périphérique technique n'est en 
effet prévu pour Dreamcast. 
L'époque de la dispersion intem- 
pestive est révolue. O tempora, 
© mores. 
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Londres. Dimanche 

6 septembre 1998. 
Hôtel Hilton, 18h45. 
C'est durant l'ECTS, 
en marge du: salon 
annuel européen, que 
Sega a convoqué 

la presse française 
pour présenter de 
manière officielle 

sa future machine 
de combat. La 
Dreamcast, avec 
laquelle la firme 
nippone espère enfin 
obtenir gloire et 
fortune, existe bel et 
bien : nous l'avons 


rencontrée ! 


SONIC ADVENTURE 


Dreamcast 


EDITEUR ..…........ 


MACHINE . 


SORTIE. x 
DISPO. EUROPE. … 


Dre 
aMCast 


réalité 


Un salon européen, qui, 
comme à son habitude, 
proposait un peu toujours 
les mêmes choses. 
N'est-ce pas Melle Lara ? 


È 
È 


| 
le départ être très abordable. 


Le président Shoichiro Irimajiri 
ui-même annonce la nouvelle 
fçon de travailler de Sega, désor- 
mais radicalement différente. Il 
| init même les trois préceptes 
qui selon lui, doivent guider son 
entreprise. Il les appelle les «0 D» 

| Zéro D). 

| |. Zéro Distance : Sega doit être 
proche des clients et des consom 

Zéro Délai : aucun retard de 
ate de sortie dans les jeux et les 
prises de décision. 

! Zéro Déception : Sega s'engage à 
< pas décevoir les consommateurs 
tles partenaires de Dreamcast. 

| c'est done pour tout cela qu'a été 
rise au point une stratégie com- 
rerciale inédite chez Sega. En 
ouchant les éditeurs tiers (plus 
€ 300 développeurs sont annon- 

| «és, les développeurs et les sec- 

| vurs clés du marketing, l'entre- 
prise espère enfin percevoir les 
dividendes de sa nouvelle pol 

| ique. En terme de ventes pour la 

{ oreameast, le chiffre espéré est 

de | million au Japon en l'espace 


“ qu'en France, les prévisions sont 
‘ forcément plus modestes, puisque 
le constructeur entend placer envi- 
ron | million de machines dans 
les foyers, en l’espace de deux ans. 
On ne connaît pas encore le prix 
fxé pour la version française, ni 
sila console changera de couleur 
en Europe, mais elle devrait dès 


Et Sonic dans 


Oui, oui, on y vient ! La démo 
présentée sur la Dreamcast nous 
à forcément bluffée, même 
on s'attendait à voir une qualité 
d'image aussi belle que celle 
présentée. Les jeux PC, aidés 
de leur carte 3D, nous ont 
‘ quelque peu habitués à cela. 
N'empêche : quelle claque ! 
La nouvelle génération de console 
i semble bien partie. Il ne pouvait 
“ en être autrement lorsqu'on sait 
à que Microsoft (système d'exploi- 
tation), Hitachi (processeurs), 
* Nec (3D) et Yamaha (son), autre- 
ment dit ce qui se fait de mieux 
À ou presque dans chacun de ces 
domaines, sont de la partie. Les 
images sont d’une beauté à 
couper le souffle, la vitesse est 
* plus qu'hallucinante et les mod 
L de jeux semblent d'ores et dé 


| 


Un jeu dément pour 
une console de rêve 


très diversifiés. Seule l'ambiance 
sonore est encore à revoir. Les 
scènes cinématique, les séquences 
de jeu et autres petites coupures 
dans le soft même (notamment 
la scène avec un hélicoptère sur 
lequel s’agrippe Sonic) se font 
à une vitesse incroyable. Aucun 
temps de chargement n'est 
décelé (des micros ralentisse- 
ments peut-être). Bref, ce fut le 
silence total avant et après la 
séquence. Ce qui veut tout dire. 
Pas la peine d’en rajouter puisque 
de toute façon nous n'avons 
pas pu y jouer. Mais il est 
clair qu'avec une telle puissance 
de feu, des choses fantastiques 
sont à prévoir. Alors oui : la 
console est très bien née. Reste 
à voir la suite maintenant ! 


Les jeux Dreamcast 


Même si on ne connaît pas officiellement les titres exacts prêts à la 
sortie de la Dreamcast au Japon, on peut imaginer qu'il y aura les valours 
sûres de la soc savoir Sega Rally, Daytona U.S.A, SCUD Race et 
certainement Virtua Fighter 3. Sept titres en tout devraient être disponibles, 
En plus de Sonic Adventure, Pen Pen Triathlon et Seventh Cross. 
D2suivrait lui en décembre. 

En France, une douzaine de titres sera 
de la machine, en septembre procha 


en pléce lors du lancement 


LE 


Et voilà, un an 

de plus ! L'ECTS 

de Londres, 

le rendez-vous 
européen des 
professionnels des 
jeux vidéo, s'est 
achevé mardi 

8 septembre sur les 
coups de 16h00 
(heure locale). Et je 
peux vous dire qu'on 
en a eu plein les 
pattes ! De manière 
générale, avec 
l'absence des stands 
Sega et Electronic Arts, 
pour ne citer qu'eux, 
il n'y avait que 

peu de choses 
nouvelles à voir. 
Malgré tout, sans 
compter les tonnes 
de news de ce 
numéro et les jeux 
dont nous ne 
manquerons pas de 
parler dans les 
prochains mois, voici 
succinctement ce qui 


a retenu 


notre attention. 
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ACCLAIM 


Un stand situé au même endroit que l'an passé (ça vous fait une belle jambe), avec 
des shows animés par de jolies filles et pas mal de nouveautés jouables, 


TUROK 2 


MACHINE... 


. NINTENDO 64 
. SHOOT BOURRIN 
NOVEMERE 98 


La saga des Turok semble bien engagée. 
Après le premier volet l'équipe d'iguana 
récidive pour la‘suite d'un des jeux les 
plus marquants sur N64. Désormais en 
haute résolution grâce à la cartouche 
RAM 4 mégas dont on ne sait toujours pas 
si elle sera commercialisée (1), Turok 2 
est pourvu de 25 nouvelles armes com- 
plètement démentes et de beaucoup moins 
de plates-formes. Superbe ! 


NFL 
QUARTERBACK 
CLUB ‘99 


MACHINE 
GENRE 
SORTIE 


NINTENDO 64 
FOOT US. 
IOVEMBRE 98 


Une fois de plus, on ne pouvait que s'exta- 
sier devant autant de beauté et de 
réalisme, La deuxième version du jeu de 
foot U,S, le plus réussi au monde {avec 
celui d'EA) est une pure merveille. Les 
phases de jeu sont encore plus complètes, 
les replay ressemblent à des petits films 
et le soft est tout bonnement spectacu- 
laire | 


SABOTEUR 


MACHINE ..….... PLAYSTATION 


OS 


NBA JAM ‘99 


MACHINE... 
GENRE ..... 


. NINTENDO 64 


Cette année, Acclaim Sports sem 
frapper fort. NBA Jam, le jeu de bas 
ball le pius destroy au monde a &f 
totalement refait. Désormi 

tions sont beaucoup plus réalistes et 

matchs plus lisibles, en partie grâcél 
la finesse des joueurs sur le terrain. 

titre attendu par les amateurs de déli 
tout azimut. 


GENRE . . . ACTION/AVENTURE 
SORTIE... .... PRINTEMPS 99 


Voici un concept pour le moins intéres- 
sant. Un jeu d'action/aventure dans lequel 


On s'en seraït douté. la grande star du salon étai 
Tomb Raider I a encore fait des émules. Qui aurait pari 
qui n'a pas bougé par rapport à l'an dernier, mais qui hébergeait quelques titre 

Crystal Dynamics (dû au rachat) comme Gex 4 sur PlayStation. 


n évidemment Lara Croftl 
le contraire ? Un stanl 


vous incamez Shin qui, en compagnie de 
son chien Shiro, combat la vermine dans 
des dédales bien sombres. Vous pouvez 
donner des ordres à votre berger allemand 
et vous servir de votre superbe épée Ninja. 
Un titre techniquement très au paint. 


GT INTERACTIVE 


VERMIN ! Encore une fois à part du salon, dans des bureaux luxueux, GT présentait Rogue 
Trip, la suite des Twisted Metal ainsi que Streak. On a aussi vu un certain truc vert 


MACHINE PLAYSTATION qui courait partout, 
GENRE... ACTIONSORTIE. 
PRINTEMPS 99 


GEX 64 
Dniest pas dans la peau d'une infâme 


ne tous les jours ! Quoique. Shoot, … RMS NINTENDO 64 
TRE ELEC GENRE... PLATE-FORME 
Wramne de ce titre pour le moins guant. MEL EL Le LE 
(uxqui apprécient le sang bien rouge 
labave bien fraîche vont aimer ces 


ee A la fois James Bond, Indiana Jones 
iSes moments d'émotions. 


et Jean Alesi, le lézard le plus lourd 
de la galaxie est la pure adaptation 
de la version PlayStation. Encore un 
jeu de plates-formes en 3D donc, et 
de surcroît super zoli. Le passage de 
Gex sur la Nintendo 64 ne veut pas 
dire pour autant que les aventures 
du lézard vont s'arrêter là. Une 
version de Gex 4 est en cours de 
préparation sur PlayStation (cf. Eidos). 


STREAK 


MACHINE PLAYSTATION 
Apart V2000 et Dragon Flight, un jeu de GENRE... . SKATE FUTURISTE 
files basé sur des bouquins de S. SORTIE .….....IER QUART 99 
frolier présentait un titre qui ne payait | 
As de mine : Tank Racer. Ah oui, le stand 
Grolier était situé à 


TANK RACER 


MACHINE ..…...…. PLAYSTATION 
GENRE e - SHOOT 
SORTIE... IER QUART 99 


Hhiable à deux en écran splitté, Tank 

Placer vous permet de poser votre séant 
Hans la carcasse blindée d'un... tank. 
Construit telle une course, TR va vous 
onner l'occasion de détruire toute âme 
Mivante, et notamment des vaches en 2D 
Belles parties en perspective ! 


Vous qui avez toujours rêvé d'imiter 
Michaël J. Fox dans Retour vers le Futur, 
vous allez enfin être comblé. Se jouant à 
2 ou à 4 en splitté-linké, Streak se pro- 
pose de mettre virtuellement en pratique 
les joies du skate-board magnétique. Des 
circuits high tech, des courses endia- 
blées, des figures incroyables etune 
bonne dose de musique rock ! 
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Bourré de peluches géantes en tout genre, 
de stand de la firme au tatou contentait 
facilement les BDphiles avec des titres 
comme Astérix ou les Schtroumpfs, Le 
stand était lui situé quelque part au 


du salon. C'était trop bien. 


MACHINE 
GENRE 
SORTIE 


PLAYSTATION 
ACTION/STRATEGIE 
NOV/DEC 98 


Par Toutatis ! Astérix et Obélix Sont adap- 
tés de fort belle manière dans un jeu 
mélant à la fois stratégie, action et mini 
jeux. Décidez des combats de manière 
judicieuse, et bautez les romains hors de 
Gaule, Voilà en substance ce qui vous 
attend dans ce titre entièrement en 3D 
qui s'annonce d'ores et déjà grandiose. 


INTERPLAY 


Encore un stand à double étage pour interplay. C'esttrop bien d'être là-haut. 
Messiah était au même point qu'à l'E3, Earthworm Jim 3D (N64) avait bien avancé 
Une bonne impression également avec le petit dernier : RC Stunt Copter. Le voici. 


PLAYSTATION 
SIMU-ARCADE 
NOV/DEC 98 


Ce titre s'adresse particulièrement à ceux 
qui s’adonnent régulièrement à l'aéro- 
modélisme et qui ont déjà pulvérisé plus 
d'une dizaine d'hélico ou d'avions ! Véri- 
table simulation au sens propre du terme, 
RC Stunt Copter vous met aux commandes 
d'un bel engin à pales qu'il faudra mener 
au terme de bien des missions. Je peux 
vous dire que c'est vraiment dur dur ! 


Un stand entièrement métallisé (comme c'est étrange) et dont les grilles de fer! 
s'ouvraient régulièrement pour laisser entrer le flot de fans de Metal Gear, pour une 


séance cine 


oubliable. À part ça, le stand se tenait juste à l'entrée du salon. 


Les fans de la première heure vont assu- 
rément adorer ce titre qui s'annonce 
comme un très bon cru. Univers entière- 
ment en 3D, personnages et environne- 
ments glauques à souhait, Bref, tout ce 
qu'il faut pour mettre le joueur dans 
l'ambiance fascinante de Dracula. 


Un soft étrange qui vous fera endossel 
une combinaison de plongée à la 
recherche de trésors perdus. Vous évs 
luerez à 70 mètres sous l'eau avec seu 
lement 10 minutes d'oxygène. L'occasioh 
pour vous de montrer vos talents de nage 
ou de nourriture à poissons. 


TOYS: US Ses 
MAITRISEZ L'ARDONINIEEETES 
VOIANP OA ITAT TE) 


Haute technologie AS Engine 


DISPONIBLE 
EN VERSION PLAYSTATION. 

ET PC (LE VOLANT ET LA CARTOUCHE 
SOIT PLAYSTATION OU SOIT PC); 


CARTOUCHES PERMETTANT 
DE CHANGER DE SUPPORT 


LA NOUVELLE TECHNOLOGIE RS ENGINEIPERMETS 
LA COMPATIBILITÉ DU VOLANT SUR DIFFÉRENTS 
SUPPORTS DE CONSOLES EXISTANTS: PLAYSTATION. 
NINTENDO 64, SEGA SATURN ET PC. 


*BOUTONS HYPER PROGRAMMABLES. 


*VOLANT DE COURSE COMPACT AVEC RAYON 
DE VIRAGE DE 250°. 


*VOLANT REMBOURRÉ. 


*LEVIER DE CHANGEMENT DE VITESSE PAPILLON 
STYLE F1. 


PÉDALES ANTIGLISSANTES AVEC BASE, 
SURDIMENSIONNÉE, 


PLAYSTATION est une marque déposée par SONY 
NINTENDO 64 est une marque déposée par NINTENDO 
SATURN est une marque déposée par SEGA 


4-PAUVLESCAR Zone Cal de Lescar 
Espace Rond Point du Bltaa 


RAKUGA KIDS 


MACHINE... 


NINTENDO 64 
. BASTON DEUIRE 
OCTOBRE 98 


GENRE... 
SORTIE 


Voilà le soft le plus débile (et le plus drôle 
aussi) du salon ! Des personnages on 
pseudo 2D, dans le style Parappa, et des 
combats qui tournent souvent à la franche 
rigolade. Coups spéciaux absurdes, prises 
bizarres. Une expérience unique. 


Assurément le plus beau stand du salon 
(et aussi le plus grand). On y trouvait tous 
les titres Sony sans exceptions (certains 
avec des annexes éloignées fort bien 
décorées) ainsi que les jeux que le 
constructeur distribue. Ce qui faisait un 


sacré paquet On a ainsi pu jouer à Jacky. | 


Chan {pas mal du tout), Spyro. MediEvil 
Golden Eye (au secours !)... Le stand était 
situé tout au fond, tout là-bas. Au cas où... 


SYPHON FILTER 


MACHINE - PLAYSTATION 
GENRE... ACTION/STRATEGIE 
- COURANT 99 


Créé parles développeurs de Cool Boarders 3, 
SF'estune aventure tactique (hum, hum) bour- 


rée de missions que vous accepterez peut-être. 
Contre-terrorisme, reconnaissance et action 
‘sur le terrain seront votre lot de G.I. manqué. 
Bien sûr, l'arsenal ira de soi: grenades explo- 
sives, anmes automatiques, fusils à pompe, etc. 
Sans parler des effets spéciaux de haut vol. La 
bonne surprise de l'an prochain ? 


UBi SoFr 


Plein de nounours sur ce stand qui avait également choisi de mettre des télés 
géantes de qualité médiocre avec 50 centimètres de recul {bravo les gars |). Mais 
aussi plein de jeux superbes dont les adaptations sur N64 se multiplient: S.C.A.RS, 
Yannick Noah où encore le très attendu Playmobil. Eh out ! 


RAYMAN 2 


. NINTENDO 64 
PLATE-FORME 
. FEVRIER 99 


MACHINE 


GENRE 


Le personnage le plus énigmatique de 
l'histoire des jeux vidéo revient mettre 
ses pieds plats dans la console. 13 
mondes différents, 25 cartes en tout et 
plus de 40 houres de jeu annoncées | 
Le titre, entièrement en 3D, ressemble 
plus à un dessin animé qu'à un jeu 
vidéo. Les commandes ont de plus été 
grandement simplifiées. Ne ratez pas 
le test. 


Un stand énorme, bourré de bornes en tout genre où étaient présentés en vrac 
F1 World (enftest le mois prochain) et le grand Zolda qu'on attend avec impatience 
Le Game Boy Couleur était également à l'honneur. (cf, News Japon) 


ZELDA 64 


MACHINE. 
GENRE. 
A SORTIE 


.… NINTENDO 64 
AVENTURE/ACTION 


. DECEMBRE 98 ? Certaines rumeurs laissent malheur 


sous-entendre que ce ne Sera pas le cas: 


FD)OUALKICK 


MANETTE DEC TDDAN EDDU AD AUTATON 
\ 


am-OUALIIEK - ROUGE 


. 


DOUBLE RÉGLAGE DE L8RATION 
BEMOTEUR INTÉGRÉ POUR RETOUR DE FORCE 
BOLTONS BALENTI ET TURBO 
PERMUTABLE DÙU MODE ANALOGIQUE AU MODE DIGITAL 


Pass Cescoi] Cons Css 
MEMORY. 
CARDS 
PSHORNET 


Accessoires compatibles Playstation disponibles chez ZYE. 


E ZYE TECHNOLOGY FRANCE - 24, rue Jacques Ibert - 92300 Levallois-Perret - Tél. : 01 47 59 17 83 


<Playstations, marque déposée est la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 


L'éditeur phare 
de La presse 
vidéo-Ludique 

nipponne, 
Softbank, vient 
de publier son 
enquête annuel Le 
élisant Les cinq 
titres préférés 

des Japonais. 

Dans L'ordre : 

1- Bio Hazard 2 

(Resident Evil 2), 
2- Gran Turismo, 
3- Grandia, 

&- Tekken 3, 

et enfin 

5- Super Robot 
Taisen F. La 
PlayStation 

domine, La Saturn 
vivote et La 
Nintendo 64 n'est 
pas représentée ! 
Révélateur. 


L'adaptation 
vidéo-ludique, 
La Licence Turok 
s'apprête à se 
décliner sous 


figurines. 
armé de flèches 
nucléaires ou 
dinosaures 
droides, iliy 
aura de quoi 
faire. Pour Le 
moment cette 
opération se 
restreint aux 
Etats-Unis, mais 
qui sait si 
Bandai ne pour- 
rait pas prendre 
Le relais en 
France. 


Mix de RPG, d'action 
et d'aventure à la 


EDITEUR 
MACHINE 


Tomb Raider, ODT 
entre enfin dans sa 
phase finale de 
développement. Un 
produit phare made in 
France qui s'annonce 
plutôt réussi. Premières 
impressions. 


1 y a quelques mois, ODT ne 
représentait encore que trois 
lettres à la signification obscure. 
Peu d'informations, juste 
quelques photos bien alléchantes, 
avouons-le, et un scénario catas- 
trophe assez classique qui vous 
projetait dans un futur jules ver- 
nien à la recherche d'une mys- 
térieuse perle verte, seul remède 
capable d'enrayer une épidémie dévas- 
tatrice. Mais les choses se précisent... 
Projet ambitieux, longtemps gardé 
secret par Psygnosis, ODT se dévoile 
enfin dans une version bêta très pro- 


RETROUVEZ 
LA DEMO JOUABLE 
EXCLUSIVE DODT 
LE MOIS PROCHAIN 
DANS JOYPAD 


metteuse. Pourtant, à première vue, 
le soft n’a rien d'original. On pense 
immédiatement en soupirant à un 
énième clone de Tomb Raider, Mais 
ce titre va au-delà de ces repompes 
sans imagination qui pullulent sur le 
marché. Il s’agit en fait d’un véritable 
melting-pot de genres truffé de bonnes 
idées. Outre une ambiance graphique 
typée et la possibilité de choisir parmi 
quatre aventuriers (2 flingueurs, une 
flingueuse et un mago), la vraie nou- 
veauté réside ici dans l'apparition d'élé- 
ments RPG, Chaque personnage dis- 
pose en effet de caractéristiques qui 


DISPO. EUROPE 


PSYGNOS 
PLAYSTATION 
NOVEMBRE 


évoluent au cours de l'aventure, Et 
c'est à vous, joueur, qu'incombe la ge 

tion de la répartition des points d'expe 
rience. Intéressant. Autre donnée rai 
ment exploitée dans ce type de jeu 
la magie. Vous pourrez lancer 16 sort 
disposant tous de 4 niveaux de pui: 
sance. Inutiles de préciser que les com 
bats vont prendre une toute autr 
ampleur. Les armes quant à elles son 
au nombre de 4 et possèdent 9 niveau 
de puissance ! Enfin votre héros pourr 
utiliser différents types de grenade 
et faire des acrobaties dignes de | 
miss Croft. 


CL 


3 tte version à 90 % finalisée ne laisse augu- 
r que de bonnes choses. Les deux pre- 
ers niveaux (il y en a huit en tout) sont 

ER ritablement gigantesques et offrent un 
irait équilibre entre fusillade, plate-forme 
exploration, sans oublier les surprises (ah, 
boss !). ODT ne devrait logiquement pas 
finir en 10 malheureuses petites heures. 

Tecmiquement enfin, le titre de Jean Baptiste 
Bolcato se défend bien, grâce notamment, 
iun bon moteur 3D, à une motion capture 
fe qualité, Sinon, les ennemis adoptent des 
omportements assez déconcertants dès le 
deuxième niveau et ça, c'est plutôt bon signe 
our la partie blast. Les gros points négatifs 
ke cette bêta version ? Des mouvements de 
iméra pas toujours bien pensés qui gênent 
ivisibilité à certains endroits, un système 

e visée à la Mission : Impossible moyen- 

ement précis et des mouvements acroba- 

ques dont l'accomplissement n'est pas tou- 
urs très logique (le balancement notamment 

Mais tout ça devrait être corrigé en temps 

ten heure. Allez, encore un p'tit effo 


‘Un mélange d'action, 
d'exploration et 
de RPG qui s'annonce -::: 
détonnant | 


Eh oui, ODT est une produc- 
tion française. Le soft a été 
développé par une partie de 
l'équipe du premier Adidas 
Power Soccer sous la houlette 
de Jean Baptiste Bolcato, chef 
réalisateur chez Psygnosis. 
Un vieux de la vieille (il a 29 
ans !) qui découvrit les joies. 
des jeux vidéo sur MSX2 grâce 
entre autres à Vampire Killer 
(Castelvania si vous préférez). 


Pour tous ceux 
qui pensaient que 
Les cartouches de 

Zelda 64 dorées 
étaient seulement 
destinées aux 
adeptes de La 
réservation des 
mois à 

rassu 
Nintendo a confirmé 

que TOUTES Les 

cartouches 
seraient dorées. 
Voilà, maintenant, 
on L'attend toujours. 


\Z | 
T ERE X )> 


Affütez vos 
crampons, gonflez les Fc 


EDITEUR 


ballons, le dernier jeu 
de foot en date de 
Namco arrive avec 


toute son originalité 
qui le caractérise 
déjà et son système 
de jeu pour le moins 
surprenant. Alors, 
coup d'essai ou coup 
de maître ? 


Le 


es simulations de foot sont 
décidément monnaie courante 
sur PlayStation, même après la 
déferlante précédant la Coupe 
du Monde, qui a vu arriver dans 
nos salons pas moins d'une 
demi-douzaine de titres. Tous 
n'ont malheureusement pas 
retenu notre attention, malgré la bonne 
volonté (avouée) des éditeurs. Avec 
Libero Grande, il est clair que Namco, 
spécialiste entre autres des simulations 
de tennis (smash court) et de combats 
(Tekken), voulait se démarquer de ses 
homologues, demeurés beaucoup trop 
classiques à son goût. Le genre footbal- 
listique est vu et revu, semble avoir pensé 
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l'éditeur nippon. Qu'à cela ne tienne ! 
Car, fort de ce constat, il propose (fait 
unique) d’incarner non pas toute l’équipe 
habituelle des onze joueurs comme ce 
fut toujours le cas jusqu’à présent, mais 
un seul et unique footballeur ! Inutile de 
vous le cacher, on ne s'y fait pas facile- 
ment. Libero Grande en devient même 
déroutant lorsqu'on débute une partie. 
Certes, le jeu n’en est encore qu'à un 
stade peu avancé eu égard à sa date de 
sortie - même si tout porte à penser le 
contraire - mais tout de même, on voit 
mal comment le système de jeu pour- 
rait être radicalement changé d'ici là. En 
fait, pour bien comprendre, sachez que 
vous ne dirigez réellement qu'un seul et 


> | MACHINE 
DISPO. EUROPE 


NAMCO 
PLAYSTATION 
JANVIER 95 


unique athlète, à choisir parmi 20 joueurs 
de base (+ 10 cachés) et une équipe inter. 
nationale parmi 32. Sur le terrain, les 
changements d'angles de caméra sont 
constants (et limite mal de crâne) et 
bien que ne contrôlant qu'un membre 
de l’équipe, vous pourrez donner des 
ordres à vos collègues, à l'aide de bou 
tons différents de ceux que vous utilisez 
pour vous. Tacles, passes, tirs, mais aussi 
dribbles et feintes seront de la partie. 
Les divers modes de jeu vont de l'arcade 
à la coupe, en passant par l'exhibition, 
la World League et, bien sûr, le challenge 
qui vous donnera lui deux joueurs 
supplémentaires en cas de succès. Alors 
Namco réussira-t-il son pari ? Suspense. 


EDITEUR 
MACHINE 
DISPO. EUROPE 


on, ce jeu ne parle pas de 
félins footballeurs lâchés en 
pleine rue ! Puma Street 
Soccer (PSS) est en fait le 
énième jeu de football à qui 
un parrain vestimentaire 
connu prête son nom. Là où 
ce sport se joue générale- 
ment à 11, il passe ici à un 
4 contre 4» pour le moins 
particulier, où tous les coups 
emblent permis. Du moins 
peut-on le supposer. Car, 

street soccer ne se joue pas 
ur un beau gazon chouchouté 
trasé de près, maïs dans la rue, 

même le bitume ou bien 
arrément sur un coin de 
age aménagée, à l’instar des 
rlaygrounds de basket-ball ou 
des terrains de beach-volley. PSS 
e veut donc lui aussi original, 
voire extrême, aussi bien dans 
c domaine des terrains de jeux 
que dans celui du nombre des 
cipants. Comme le veut 
désormais la tradition, le titre 
st entièrement en 3D, et 
bénéficie de textures qu’on 
pourrait qualifier de propres. 
Les compétitions y sont égale- 


SUNSOFT 
PLAYSTATION 
NOVEMBRE 98 


A l'image de 
Libero Grande, 


Sunsoft, autre éditeur 


nippon réputé, 


semble lui aussi 


miser sur l'originalité 


pour son titre. Après 


le mono-foot, 
voici le quadri- 
foot. Qui osera 
les défier ? 


ment en grand nombre si l'on 
en juge par la liste qui nous 
a été fournie : League, la Cup 
Tournament, l'Arcade X et 
le très attendu Puma Street 
Soccer World Cup. Tout cela 
ne serait que moyennement 
intéressant, avouons-le, s’il 
n'y avait eu le précieux 
concours de ces footballeurs 
de renom que sont Deschamps, 
Matthaus, Maradona, Per- 
uzzi, Pagliuca..., bref, les 


grands de ce sport qui, 
à l'heure actuelle, se la 
coulent douce sous le 
soleil de Miami. Alors, si 
vous aussi, vous voulez 
avoir le teint hâlé, les jambes 
galbées et Linda Evangelista 
à vos pieds, ne zappez pas le 
prochain épisode qui devrait 
s'intituler : Puma Street 
Soccer, le test qui dira tout 
sur la vie scandaleuse des 
footballeurs. 


C'est Wizard 
of the Coast, 
L'éditeur qui 
a créé et tué 
L'ex-fabuleux 


The Gathering, 
qui a obtenu Les 
droits pour La 
création et 
l'édition 

des tes à 
collectionner 
dérivées de 
Pocket Monster. 
Bientôt, vous 
pourrez trouver 


des monstres 
Nintendo 
mprinés sur 
papier 
cartonné pour 
2500 balles. 
Cool. 


Moi qui pensais que EDITEUR INFOGRAMES 
: Û IL =3 MACHINE PLAYSTATION 
Gran Turismo allait PayStation | _ DISPO. EUROPE NOËL 3€ 


décourager les 
développeurs de 
s'attaquer à la 


nnoncé 
suite de 10 Pin 
Alley, Le jeu de 
bowling Le plus 
médiocre 

de L'Histoire 
du jeu vidéo. 
Al incluera 

Les fameux 
personnages 

de la Warner, 
Les Aninaniats: 
Ils ont intérêt 
à fatre mieux, 
parce que c'est 
L'honneur. de 
Makko, Yakko 

et Dot qui est 
en jeu. 


réalisation de 


nouveaux jeux de 
caisses PlayStation. 
Tu parles, le doigt 
dans l'œil ! 


elui qui a inventé les voitures ne 
mesurait pas l'étendue de son 
œuvre. Après nous avoir pondu 
le très moyen M6 Turbo Racing, 
les gars de Eutechnyx récidivent 
avec le même moteur optimisé. 
Pour ceux qui n'auraient pas lu 
le titre de cette préview, cela 
s'appelle donc C3 Racing. La 
préversion présentée se trouve être 
particulièrement jolie. Mais ça ne fait 
pas tout. Si la réalisation du soft est au 
niveau des meilleures productions du 
genre, qu'en est-il de l'intérêt ? C3 
Racing mise sur le réalisme, comme la 
majorité des titres de cet acabit. 
Pour cela, les développeurs ont inclus 
une foule de détails ambiants liés à 
l'éclairage ainsi que la gestion des 
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dommages sur les voitures prenant en 
compte, pour les déformations, du type 
et de la force des impacts. De la boue 
se fixe sur la voiture et s’efface après 
un passage dans l'eau, et les réglages 
figurent parmi les plus poussés : 32 
points de «tuning» différents (Gear 
Ratio, ailerons, suspensions de chaque 
roue, pression des pneus et tout le 
tintouin). En tout, 24 véhicules sont 
prévus, tous de grandes marques, 
modélisés et codés suivant les 
caractéristiques techniques fournies 
par les différents constructeurs : 
Mitsubishi, Renault, Toyota, Mazda, 
etc. Pour ce qui est de la trentaine 
de circuits, ils sont répartis sur 
10 localisations différentes avec, entre 
autres, l'Angleterre, le Pérou, la Chine, 


le Colorado, la Hollande ou Monaco. 
Les conditions de course incluent 
naturellement des météos et revête- 
ments variables, avec des effets 
correspondants pour tout ce qui est 
neige, pluie, sable, glace, brouillard et 
compagnie. La pluie cesse dans les 
tunnels, les courses de nuit deviennent 
un cauchemar si vous cassez vos phares, 
etc. En solo, vous courez contre 
5 adversaires et l'IA agressive choisit 
des variations de tracé au lieu de suivre 
bêtement une ligne. Bref, C3 Racing 
semble à la pointe et pourrait être une 
alternative de choix au syndrome 
Gran Turismo ou, plus récemment, à 
Colin McRae Rally, mais certainement 
pas une révolution de plus ! 


C3 Racing annonce une … 
réalisation de pointe mais pas 
de révolution du gameplay 


Eutechnyx ne semble être intéressé que par les jeux de courses. 

Studio de développement assez récent, il est l'auteur de M6 Turbo Racing 

(originellement appelé Total Drivin') et de Monster Mash, tous deux 

sortis en novembre 97. Pourtant, parmi la trentaine de personnes qui 
composent l'équipe, beaucoup se sont fait les crocs sur Pete 
Sempras Tennis sur Megadrive... rien à voir avec les voitures ! 
Le studio est toujours à la recherche de talents, et s'il vous 
venait l'idée de proposer votre candidature pour les rejoindre 
à New Castle en Angleterre, préférez leur adresse Internet : 
http : /www.eutechnyx.com 


AVIS 
Game One sera La 
satellite pleine 
de jeux, nais pas 

Famille en Or. 
et Infogrames (à 
50 * du capital 
chacun), elle 
émettra 26h/24 et 

7 jours sur 7, 

clips de jeux 
vidéo, des énis- 
sions, des news, 
es programmes de 
l'actualité du 
budget de 40 nil- 

Lions de francs, 
elle compte tou- 
cher 7,5 millions 

de foyers fran- 

çais fin 98. 


F a 
Romero 
George Romero 

débauché par 
l'écriture et La 
tournage de 

Le film. D'après 
Capcom espère 
film afin qu'il 

Sotsole dla 


_ TOCA 2 TOURING CAR 


EDITEUR ; CODEMAST( 
MACHINE . PLAYSTATION 
DISPO. EUROPE FIN NOVEMERE 5 


ouring Ce 


ure, malgré encore 

quelques bugs, a gagné en réalisme 
Et on ne vous parle pas des sons, 
absolument grandioses. 


les petits gars anglais ont concocté pour les 

pilotes. Graphiquement, outre 

n de la haute résolution, les véhi 
cules sont modélisés de bien meilleure façon. 
700 polygones exactement composent les 
bolides (contre 500 dans TOCA premier du 
nom). L'environnement se reflète désor- 
mais sur les voitures et les dégâts matériels 
sont encore plus flagrants sur la carrosse- 
rie, avec, cerise sur le gâteau, la possibilité 
de détruire complètement sa caisse ! Enfin, 
les effets de lumière ont sensiblement été ” 
améliorés. 


En plus des 15 voitures qu'il sera possible 
de piloter, TOCA 2 proposera 8 circuits 
pour la majorité inédits, ainsi que des modes 
entraînement sur différents types de 
revêtements. La grande nouveauté est que 
Codemasters a également inclus des 
Formule Ford dans son programme. Vous 
savez, les petits bolides style F1, mais en 
beaucoup moins puissants et dépourvus 
d'appuis aérodynamiques comme ce fameux 
aileron arrière. En course, vous vous 
rendrez aussi compte du changement de 
comportement des pilotes dont l'IA a mani: 
festement été renforcée. À ce propos, la voi- 
ture pilotée réagira de manière différente 
selon ses dommages ou les différentes modi 
fications techniques que vous lui avez 
subir. Car c'est maintenant possible ! Sans 
être totalement exhaustif (on en garde un 
peu pour le test et on ne voudrait pas trop 
s'avancer non plus), sachez qu 
possible de jouer à quatre simultanément 
en splitté-linké et que les conditions météo 
seront cette fois aléatoires et changeantes 
durant les courses. Vous l'aurez compris, 
d'énormes améliorations ont été apportées 
(ou du moins sont annoncées) pour la 
version n°2 de TOCA, et il nous tarde 
désormais de toutes les vérifier. Vivement 
le test qu'on se crashe en beauté ! 


Désormais, 
l'IA des pilotes 


courses, les 
arrêts au stand 
pour changer 
ses pneus 
seront enfin 
implémentés ! 


Dorm4107 
17 00100100 


Graphique- 
ment, on 
s'attend à voir 
du Colin McRae 
pour la version 
finale... 


LUS EDITEUR k INFOGRAMES 
MACHINE NINTENDO 64 
DISPO EUROPE DECEMBRE 58 


Ce n'est pas trop 
tôt ! Presqu'un an 

et demi après la 
sortie de la version 
PlayStation, 
Infogrames se décide 
finalement à adapter 
V-Rally sur la machine 
de Nintendo. 


On ne peut plus 
Les arrêter ! Les 
gars de Capcom, 
actuellement en 
train de tester 
Street Fighter 
Alpha 3 dans 
quelques salles 
américaines, ont 
annoncé sa 
conversion sur 
PlayStation 

au Japon pour 

La fin 1999 ! 


En un vra u de caisses sur N64 ? 
Namco développe 


suite de Starblade 
Alpha, Starblade 
Ixion. D'après 


no 
devraient imposer 

des composantes 

stratégiques que 
Le joueur ne pourra 
pas détourner IL 
vous faudra sinsi 
placer Vos forces: 


vis-à-vis de celles 
des ennemis, pré= 
voir un plan, etc. 
avant de passer en 
phase d'action ! 


. PLAYSTATION 


Puysation 


GRAND PRIX 


RACING SIMULATION 


1 Racing Simulation avait fait l’effet d'une 
bombe sur les PC de France et de Navarre. Le 
jeu de courses le plus réaliste de la planète 
était né, L'éditeur français remet ça sur 
PlayStation, avec un produit qui s'annonce lui 
aussi de tout premier plan. Il y aura bien sûr 
les 16 du championnat de F1, les 11 
écuries et, bien sûr, les 22 pilotes. On ne peut 
se prononcer pour l'instant sur la fluidité de l'animation 
ou la qualité de la maniabilité, mais une chose est sûre, 
il y a certains détails annoncés qui risquent bien d'être 
fort intéressants. Notamment la possibilité de jouer à 
4en même temps, en link, ou bien d’habiller soi-même 
ses propres FI, voire de construire ses circuits. Un titre 
attendu avec impatience ici, d'autant que Formula One ‘98 


se profile également à l'horizon... 
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oici un logiciel pour le moins original. Empruntant la 
voie du très ludique Parappa the Rapper, Music se veut 
lui aussi un pionnier dans son genre. Annoncé comme 
un véritable outil de création musicale, le joueur pourra 
produire ses propres sons, ses propres harmonies, Tous 
les styles sont représentés, du funk au reggae en 
passant par le hardcore (Kendy est ravi !), le garage ou 
la techno. Des menus vous permettront de cisailler, 
coller ou ajouter des bouts de note ou de vidéo, afin d'être en 
parfaite harmonie avec la musique bien beauf de boîtes de nuit. 
Si vos voisins sont morts ou si vous vivez en ermite, ce titre 
musical pourrait bien vous ravir... 


Après avoir apprécié 
la beauté des premiers 


MACHINE. 


écrans, nous avions 


hâte de pouvoir nous 
frotter à la suite 
d'Extreme G. C'est 
chose faite, car XG2 
arrive le mois prochain. 


S'en sortira-t-il contre 
un WipEout 64 
ou un F-Zero X ? 


Ubi Soft, 
éditeur, 
développeur 
etdistributeur 
français 
Chontreuil 93) 
s'agrandit. 

Ce’ne sont pas 
moins de quatre 
nouveaux studios 
qui Viennent 
d'être créés 

en Espagne, 

en Italie, 

au Japon et 

aux Etats-Unis. 
Les petits malins 
qui souhaitent 
travai LLer à 
L'étranger et 
dans Le jeu vidéo 
ont peut-être une 
opportunité. 

À bon entendeur. 


e premier Extreme G reste un 
des softs de courses les plus rapides 
sur console. Un titre auquel on 
avait bien accroché, à la rédac- 
tion. Alors, quoi de neuf pour la 
suite ? A priori, pas 

On retrouve exactement les 
mêmes ingrédients qu'aupara- 
vant. Les modes de jeu sont identiques, 
avec le grand prix qui père d'unloc- 
ker les différents circuits, le time trial, 
le multi-joueurs, le shootem up, le single 
race, bref, rien de neuf, Heureusement, 
des armes ont fait leur app: n, 
certaines étant un peu particulières. On 
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trouve, entre autres, 2 types de mines, 
une mitrailleuse destructrice, et toutes 
les armes du premier Extreme G 
relookées avec des effets graphiques 
inédits. La vitesse semble avoir été 
réduite, certains ayant trouvé le pre- 
mier volet à la limite de l’injouable tant 
le moteur 3D était rapide, et les 12 cir- 
cuits sont encore plus torturés. Le design 
général reste lui aussi le même, avec 
des motos façon Kaneda dans Akira, des 
musiques techno, et des voix à la 
WipEout. Des petites choses comme 
écran rétroviseur ou des camé- 
ras embarquées dans les missiles ont 
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été incorporées. L'arme principale peut 
être chargée pour plus d'efficacité, et 
des zones permettant de recharger 
shields et canons complètent le game 

play. Au vu de la préversion, cependant, 
XGZ ne paraît pas meilleur que le pre- 
mier, et la maniabilité nécessite encore 
quelques réglages. Les graphismes sem- 
blent bien plus ternes que les photos ne 
le laissaient suggérer, et nous avons 
même vu quelques ralentissements et 
autres bugs de 3D qui nous ont fait valser 
dans le décor. Reste à attendre la 
version définitive pour se faire un avis 
véritable sur l'intérêt de cette suite. 
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Analogue Controller Plus : Vous allez le sentir vibrer ! 
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e prochain titre de J.V.C. prévu pour novembre sera un 
jeu de boxe très orienté arcade. Pour l'instant seuls trois 
personnages sont disponibles, à savoir un boxeur th: 
un moustachu et une fille. Bien entendu, chaque coi 
battant possède ses propres caractéristiques en puis- 
sance et vitesse de frappe. Le système de combats est 
très simple et propose une attaque/défense haute et 
basse ainsi que des feintes de corps. Quant à la réalisa- 
tion, la modélisation 3D des protagonistes s'annonce de bonne 
facture avec des iques faciales particulièrement amusantes 
lorsque celles-ci s'accompagnent de blessures tuméfiées. 
Victory Boxing n'est pas voué à un destin exceptionnel mais 
enthousiasmera les amateurs de softs pittoresques. 
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ui aurait cru qu'une seconde déferlante de jeux de 
foot viendrait compléter celle que nous avons déjà 
connue juste avant la Coupe du Monde ? A vrai 
on s’en doutait un petit peu, nombre d'éditeurs 
préférant laisser passer la vague engendrée entre 
autres par Electronic Arts et Psygnosis, avant de 
se lancer de nouveau dans le grand bain. Pour 
WLS'99, c'est un peu différent, dans la mesure où 
un WLS'98 a déjà barboté parmi l'élite footballis- 
tique. Pour cette seconde mouture, on nous promet une 
fois de plus monts et merveilles et notamment une meilleure 
résolution d'image et des animations plus fluides. Sur le 
terrain, on aura droit à des nouveaux stades, les mouve- 
ments de la foule (ouais, génial !) et une luminosité chan- 
geante durant les matchs (super !). C'est malheureuse- 
ment tout ce qu'on sait pour l'instant et on attend d’avoir 
une version jouable avant de vous en dire plus. 


ME Tu [r] CI 


Votre 
univers 
du jeu 


Centre International de 
l'Automobile 

Musée de l'Automobile 
25, rue Honoré d'Estienne 
d'Orves 

93500 Pantin 


e Centre International de l'Automo- 
bile de Pantin accueillera du vendredi 
16 au dimanche 18 octobre 1998, la 
deuxième édition du Monde du Jeu 
organisée par Mond'Expo. 5000 mètres 
carrés d'exposition dédiés aux jeux 
vidéo (Internet-réseau), aux RPG, aux 
jeux de stratégie, aux jeux de cartes, 
aux figurines, aux accessoires mais éga- 
lement aux livres, à la BD et à la presse spé- 
cialisée, Ouf ! Un salon avant tout ludique qui 
permettra aux visiteurs de tester en toute liberté 
la totalité des jeux présentés par les exposants 
mais aussi de découvrir en avant-première les 
nouveautés des éditeurs. Dernière précision, 
d'ordre pécuniaire, le prix de l'entrée s'élèvera 
à 50 francs et le pass pour les trois jours vous 
en coûtera 105. Pour l'adresse et le reste, il vous 
suffit de jeter un oeil un peu plus loin, 
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Métro : ligne 5 Station Hoche 
{Bobigny/Place d'Italie) 
Date : du vendredi 16 au 
dimanche 18 octobre 1998 
Horaires : de 10h à 19h pour 
le salon, de 20h à 8h du 
matin pour les nuits du jeu le 
vendredi et samedi 


Pour tout renseignement, 
vous pouvez contacter 
Mond'Expo au 01 49 91 75 00 


45 MONTARGIS 
Games Shop 
D rue Jean Jaures - 45200 Montargis 
Tél. : 0 803 32 66 22 


59 CAMBRAI 
Games Shop 
10 rue de Nice - 59400 Cambrai 
tél. : 03 27 748 749 


75 PARIS 


Gammy 
5rue Guy de la Brosse - 75005 Paris 
Tél. : 01 43 31 05 76 


15 PARIS 
Gammy 
Brue JPierre Timbaud - 75011 Paris 
Tél. : 01 48 06 69 23 


18 RAMBOUILLET 
Game FX 
206 rue Charles - 78120 Rambouillet 
Tél. : 01 30 88 69 76 


91 ARPAJON 


Net Games 
8 rue Gambetta - 1290 Arpajon 
Tél. : 01 69 17 11 45 


91 LONGJUMEAU 


Games Shop 
19rue du Pdt Miterand - 91160 Longjumeau 
tél. : 01 69 79 01 31 


91 JUVISY SUR ORGE 

Games Shop Aaûk: 

10 Grande Rue - 91260 Juvisy sur Orge ( Jo | 
Tél. : 01 69 45 66 83 
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92 NEUILLY SUR SEINE 

Difintel Neuilly 

3ne de Longchamp - 92200 Neuily sur Seine 
Tél. : 01 47 45 17 97 


94 SAINT MAUR 
Difintel Micro St Maur 
Srue du pont de Creteil 94100 Saint Maur #4] … (Rd 
Tél. : 01 48 86 27 59 dm 


94 MAISONS ALFORT A 
Difintel Micro - 


5 Au de la République - 94700 Maisons Alfort; 
Tél. : 01 48 93 35 14 TOURING CAR 


94 VILLEJUIF 
Difintel Micro Villejuif 
1 rue Georges Lebigot - 34800 Villejuif 

Tél. : 01 46 78 43 76 


Pour tout renseignement 
56 22 
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i Nascar 98 avait réussi à tirer son épingle du jeu, 
la version 99 risque d'éprouver plus de difficul- 
tés. Pourquoi ? Les raisons sont multiples. Tout 
d'abord d'excellents titres tels que Gran Turismo 
ou bien Need For Speed 3 sont parus et font 
désormais figures de références absolues. De plus 
Nascar n'a pas vraiment percé dans l'hexagone, 
alors... Préférez-vous piloter des bolides presti- 
gieux le long de circuits sinueux et techniques ou alors 
opterez-vous pour la conduite de voitures maculées de 
sponsors suivant des tracés ovales ? Mis à part ce pro- 
blème de public, c'est le manque d'innovations de 
Nascar 99 qui inquiète le plus. Avec ses 15 ovales sur 
18 circuits proposés, on ne peut pas dire que la variété 
primera. Techniquement on retrouve un dlipping assez 
prononcé en vue basse et peu d'éléments graphiques 
différents, ce qui n’a rien de bien enchanteur. Par contre 
la gestion de vos voitures semble assez poussée puisqu'à 
peu près tout est paramétrable, de la pression des pneus 
en passant par la répartition de la masse. Avec la prise 
en compte des incidents de course, voici bien les deux 
seuls bons points qu'on pourrait attribuer pour le moment 
à ce titre. Cela risque de faire un peu juste. 
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a stratégie temps réel brillait sur PlayStation grâce aux titres 
de Westwood (Command & Conquer, Alerte Rouge), l’arri- 
vée d’Acclaim va-t-elle changer quelque chose ? Avec 
Constructor vous incarnez un célèbre mafioso qui tente d’asseoir | 
son pouvoir en construisant une véritable ville où tout lui appar- 
tiendra. Votre but ultime : la domination économique du 
monde ! Pour se faire vous devrez employer de dociles ouvriers, 
bâtir, rembourser vos emprunts, mais aussi satisfaire la popu- 
lace à la manière d’un bon Sim City. Constructor dispose de 4 scéna- 
rios vous limitant en argent, temps, popularité puis vous laissant, au 
final, les pleins pouvoirs. Pour réaliser vos envies d'hégémonie,.vous 
pourrez compter sur la cinquantaine d'unités parmi lesquelles vous 


retrouverez des bungalows, des mairies ou des jardins publics. Comme 

d'habitude dans ce genre de jeu, la réalisation technique n’a rien de 

fantastique et la jouabilité sans souris est plus que désespérante. Arri- 
à satisfaire les amateurs du genre ? Verdict dans un mois. 


inde Rue - 50100 
la Poissonne 


mn eme 
Z-NOUS ET VOUS AUREZ : 


Rushdown, c'est trois 
jeux en un, ou 


EDITEUR 


Paystation 


presque. Enfin, disons 


que c’est trois 


épreuves sportives 
LRU üifférentes. Enfin, pas tout 


à fait. Bref, 


y a plusieurs 


engins à diriger (je vais y 


(Si La mascotte de 
Sega signe son 
grand retour dans 
Sonic Adventures, 
lle risque aussi 
de se faire 
remarquer dans 
Spike Out, La 
nouvelle borne 
disncaderdu 

udio, AM2. On La 
retrouverait 
effectivement 
des 

quatre environne- 
ments graphiques 
où elle se bala- 
derait près d'un 
Ascenseur : Sega 
fs pas encore 
révélé si elle 
allait être 
SeuabLe dans La 
Version finale. 
L'espoir fait 
vivre. 


Fontudussuccès, du 
r épisode, 

€ annonce déjà 

Ta sortie de 
Tooie pour 
Éourant 99. cette 
suite bénéficie- 
rait d'un moteur 
graphique ayant 


ushdown vous propose de par- 
iciper à des descentes met- 
tant en scène kayak, surf des 
neiges ou VTT. L'action se 
déroule dans cinq endroits dif- 
férents (Europe, Afrique, Asie, 
Amérique et, pour un niveau 
de difficulté plus élevé, Japon). 
Dans chacun de ces pays, trois pistes 
sont présentes, chacune d'elles étant 
réservée à l’un des sports représen- 
tés (oui, on peut faire du surf des 
neiges en Afrique !). D'une épreuve 
à l’autre, les sensations éprouvées se 
révèlent quelque peu différentes. Le 


inédits verront 
Le jour et, pour 
les tans deula 
première heûre, 
tous Les mystères 
dévoilés joue 
raïent ici un 
rôle primord 
Manio doitibien 
flipper pour ses 
moustaches: 
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arriver bordel !). Explications. 


one z2s 
RES s 


EUR 


kayak, par exemple, subit beaucoup 
plus d'inertie que le surf ou le VTT, 
et il faut énormément anticiper sur 
les obstacles pour ne pas être pris de 
court. Incluant des commandes 
simples, Rushdown se veut avant tout 
riche en sensations. Ici, pas de chi- 
chis et de jolies figures. Il faut essayer 
de dévaler les pentes le plus rapide- 
ment possible et griller l'adversaire 
dirigé par l'ordinateur pour atteindre 
le niveau suivant. Point, Le challenge 
n'est pas toujours facile et il faut sou- 
vent s’accrocher pour que votre 
concurrent, à côté, ne se transforme 
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ee — 
Position 


; 


pas rapidement en un petit point 
indiscernable perdu dans l'horizon 
Le jeu à deux est heureusement pos- 
sible (split horizontal ou vertical) et 
on se tire la bourre à tour de rôle 
avec un certain plaisir, Quoique guère 
extraordinaire, a priori, Rushdown 
devrait toutefois trouver son public 
si la jouabilité suit et si le plaisir est 
au rendez-vous. Une mention spé. | 
ciale pour la bande son, réalisée par 
différents groupes français (Silma 
rils, Spicy Box...) qui est aussi origi 
nale que rythmée et qui colle bien à 
l'ambiance du jeu. 


GAME: 


LE PLUS GRAND CHOIX 


N64+ 
Pour 500F d'achat 
1 carte mémoire 


GRATUITE 
NINTENDO 64 


ACDES 0! GOENON HYSTLCAL 
HANETTE A 


x 1 
OFFICIELLE IF GOLDEN EVE 
LDEX CARD 67 64 
MEGA 9 EU 
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Pour Super Nintendo et Megadrive, nombreux jeux à prix intéressant, nous contacter. 


GAME°S C'EST AUSSI : LES CARTES MAGICS, FORTERESSE, MIRAGE, ETC ..., 
LES JEUX TRADITIONNELS. RÉFLEXIONS, D'ADRESSES, ETC ... 
5 POUR TOUS RENSEIGNEMENTS, NOUS CONTACTER. 


POUR PASSER TA COMMANDE OU POUR TOUT RENSEIGNEMENT, 
UN TÉLÉPHONE À RETENIR 


© Fax : 03 20 90 72 25 


SATURN* 


2 jeux achetés à 99 F 
le 3ème 


a AJF 
SATURN 


ACTION REPLAV 3/1 
MEMORY CARD 8 MEGA 


© MANETIE TURBO 


BATILE STATION 
BURNING RANGERS 
BUST A MOVE 2 
CROC 

DEEP FEAR 
DEFCON 5 

DooM 

FIFA 98 
FORMULA KART 
GRID RUN 

HEXEN 

HOUSE OF DEATH © GUN 
J MADDEN 98 

MK TRILOGY 

NBA JAM EXTREME 

NBA LIVE 98 


NEED FOR SPEED 


SHINING FORCE 3 
SOVIET STRIKE 

THE HORDE 

MORLD LEAGUE SOCCER 


DU 1er AU 31 OCTOBRE 1998 
FRAIS DE PORT GRATUIT 


ON DE COMMANDE A RENVOYER A GA 


CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQuIN CEDEX - TEL : 03 20 90 72 32 


« SIGNATURE (SIGNATURE DES PARENTS POUR LES MINEURS), 


DE JEUX 


fs en VPC pour les jeux neufs et d'occasion 


de sous sur 1 SUPER NINTENDO © MEGADRIVE © NINTENDO 64 


À Cutour sANCAIRE 


O3 MauDar LETTRE P CARTE BLEUE N° à 


ÊTRE LiDEULÉE À L'ORDRE DE GANE'S PC DATE DE VAUDITÉ 1» 


O PLAYSTATION © SATURN 
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Eidos poursuit dans 

la voie du beat'em all 
linéaire. Après le 

moyen Fighting Force, 
le choix promet de 
s'élargir avec Ninja, futur 
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e genre inauguré par les 
Double Dragon et autres Final 
Fight a eu du mal, jusqu’à 
maintenant, à passer à la 3D. 
Fighting Force renfermait de 
bonnes idées, mais était 
pourvu d’une technique un 
peu à la traîne et, malheu- 
reusement, c'était bien le seul du 
genre sur PlayStation. D'autres sui- 
vent, à commencer par Ninja qui 
semble bien parti pour déloger FF 
de sa confortable place. Dans la 
peau d’un assassin du Japon médié- 
val, c'est une quinzaine de niveaux 


réroit à ue 
suite, denses 


le Raccoon 
t 


qui vous sépareront de la victoire 
contre les forces du Mal. Mi-combat, 
mi-plate-forme, Ninja promet un 
gameplay plus riche que Fighting 
Force, avec des niveaux particuliè- 
rement variés graphiquement. Au 
menu de la panoplie du parfait petit 
tueur, coups de poing, de pied, shu- 
riken, armes diverses et magie des- 
tructrice. Les effets graphiques et 
la mise en scène ont fait l’objet 
d'une attention toute particulière, 
avec des boss impressionnants, des 
petites scènes animées en temps 
réel, et surtout une ribambelle de 


pièges plus vicieux les uns que les 
autres. Coffres explosifs, pièges à 
loup, piques, etc. corseront d'autant 
l'aventure. Les ennemis sont très 
variés, et il n’est pas rare d'en affron 
ter plus de 5 en même temps sans 
le moindre ralentissement du 
moteur. L'architecture des niveaux 
semble réussie. Bref, Ninja risque 
d’être un soft bien léché, comme 
on les aime. Un titre très claire 
ment inspiré de la série culte des 
Shinobi de Sega ; les fans du genre 
devraient guetter le test complet 
le mois prochain. 
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Le jeu le plus Sténduide 
à: l'année tient-ilses Pro= 
M messes Réponse ici 


Metal Géar.Solid est arrivé, et là 
Terre peut s'arrêter de tourner. Lë 
problèméest'que ça c’est 
vraiflentpassé étque, ce mois-ci, 
les\éditeurs japonais se sont un peu 
endormis"Résultat.rien du tout à 
se mettresousla dent, côté import. 
Surtout pounl& pauvre Saturn qui 
mañique.cruellément de titres. La fin 
estimminentemAttendons Noël 
pour.nous éclater comme des 
bêtes. 


ZAPPING 


Divers jeux sur diverses 
machines de qualité diverse 
pour divers gens mais tout 
en jap ou en américain. 


ES 29297. A NBRE DE JOUEURS : CONTINLES : 
ce Le GENRE : DIFFICULTÉ : 
SAUVEGARDES : SPÉCIAL : 
NIVEAUX DE IPPICULTE : EXISTE SUR : 
COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : 


ES 


eu le plus attendu-— 


<Metal Gear Rapid» 


af 
| 
plutôt que «Solid», tient 
82 


nommerait volontiers 


E toutes 55 promesses: 


SUR 
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Donnez-moi Metal Gear.» Cet 
« phrase, que je n'avais pas enté 

due depuis plusieurs bonnes ani 
redevient d'un seul coup d'actualité.l 
peu comme si un boomerang abéti de n 
talgie venait frapper le fan de ce soft vi 
de 10 ans. Abandonné dans un cartoi 
concept de Metal Gear est repris par 
jeune équipe formée par M. Kojime, cé 
teur de Policenauts, qui croit en ce tit 
ancien mais puissant. Et c'est une ré 
site ! Le jeu est ce qu'on a connu de pl 
extraordinaire sur PlayStation depuis 
depuis rien ! En fait, il n'existe aucun st 
qui puisse prétendre procurer autant des 
sations, captiver ainsi le joueur, donner 
plaisir à la limite de la dépendance t| 
Metal Gear Solid. Jouant sur les possib 


ou recréer les aires de jeu en briq 


structures pour choisir les meilleurs angl 
de vue. Résultat ? Une jouabilité irréprochab 


Commando et 
infiltration 


Le but est tout simplement d'investir! 
bâtiment ennemi et de l'explorer de fo 
en comble afin de stopper l'envoi de mi 
siles nucléaires sur la Maison Blanche: 
joueur incarne Solid Snake, le meilleur. 
d'infiltration du monde. Contrairemei 
tous les jeux d'action/exploratioi 
marché, Metal Gear nécessite de la fi 
car le but n'est pas de tuer mais de pén 
trer chez l'ennemi sans se faire repét 
D'ailleurs moins on tue, mieux c'est. P 


ei inaperçu, Snake pourra se cacher 

Us les camions, dans les conduits d'aéra- 

‘encore se déguiser en caisse ou se 

Quer contre les murs. Etc'est lors de cette 

re action qu'on peut admirer tout le 

le l'équipe qui a fait en sorte qu'à 

instant l'angle de caméra soitle plus 

ue possible, Au niveau de la one 

EE ènne comme dans les volets pré- 

lents, à savoir des armes toujours plus 

ntes qu'on découvre de plus en plus 

des accessoires qui d'ouvrir 

passages inaccessibles jusqu'alors, clés 

üsuccès d'un jeu d'exploration. Si vous 

ez vraiment trop en rond, vous pouvez 

le personal transmittor telephone. 

c cet appareil, il vous est possible de 

e appel à tout moment à vos amis et à 

supérieurs qui vous donneront des 

ls avisés. Grâce à ce transmetteur, 

e lien avec l'extérieur, Vous en appren- 

plus sur la mi ssion que Vous devez rem- 

et c'est aussi par son biais que le scé- 
io évoluera de manière dramatique. 


tique, on peut dire que le scénario l'est. 

+, agents triples ou révélations, on ne 
nuie pas dans Metal Gear Solid. À tel point 
e le japonais, déjà indispensable pour finir 
ë jeu, devient turbo-indispensable pour ne: 
pas rater les petits détails scénaristiques qui 
burmillent et qui donnent au soft cette ambiance 
de film à mettre au chômage Cameronet 
ielberg. Car il est évident que même s'il 
court (une dizaine d'heures), ce jeu reste 
l'une des légendes qui n'arrivent qu'une fois 
par génération de machine. Dix petites heures 
de plaisir intense et purement concentrées. 
heures en continu enfermé dans ma 
mbre, volets clos, téléphone débranché 
t casque stéréo sur les oreilles, tel un reclus. 
Et puis, contrairement à un Parasite Eve ou 
Ark the Lad, on y revient avec plaisir. 

ique, Metal Gear Solid l'est. Indispensable 
ussi. Seulement, il faudra attendre la 
européenne sans laquelle Metal Gear 

pour nous, il faut l'e , AUCUN SENs 


Sortie 
européenne 


Impensable de jouer à Metal Gear lorsqu'or Nm 
prend rien ou japonais ! Inutile donc de se précipiter 
sur lo version japonaise. La version européenne, quant 

a été repoussée nu débr née 99: Inté 
gralement en français (voix et tex Île proposera: 
en outre quatre niveaux de difficulté et nan un seul, 
Espérons que la durée de vie s'en ressentir 


\U n'est pas 
/ trembler 


Comme de bien entendu, vous aurez au cours du jeu 
le devoir et l'obligation de viser des gens de loin pour 
fibérer le passage. Molheurousement, c'est comme dans 
lo vraie vie, il est impossible de rester complètement 
maître de vos nerfs et donc immobile. Vous allez ainsi 
devoir trouver et manger des comprimés de Diazepam, 

un calmant efficace qui supprimera vos tremblements 


et À 4e 


cms (APR) 
* MAAEM, FOSS1E-ER 
Me MÉDS. 221 TS 


7 REOKPYEML TH. 


ot: PRE DE 
? =, =, S Ce soldat se demande qui a 


bien pu lâcher cette caisse en 
plein milieu des toilettes. 


LOCHON 


Le niveau de la fonderie est d'une pro- 
fondeur vertigineuse. 


Au début du jeu, on se retrouve confronté -2m}- 
à deux ou trois caméras. Par la suite. 
Ces cames sontnembreuses ot) = 12 
munies de canons. CARD 


Vision de nuit 


La nuit, tous les espions non équi- 
pés de lunettes de nuit sont morts, 
et accessoirement gris. Heureuse 
ment, grâce aux night vision goggles, 
vous pourrez vous déplacer sans 
aucun problème dons l'obscurité la x 
plus totale. Attention à ne pas porter LE 
ces lunettes dans des environnements 

édoirés, sinon cest l'aveuglement k 
assure. 


1389/1858 


Quand on 
se sent 
bloqué 
IL existe 
une 
solution 
très 

| Simple 
: appelée 
c 


C'est un jeu qui 
serait l'inverse 


F—- 


AZ. : à 
Lo communi- 
NE y 4 {cation avec 
les différents 
LE Pannes 
_ S est vitale. 
ue C'est d'ailleurs 
EN, EORENTILA. 74% 72ÈÉ2HE pour cela que 
ELTE, #7? Poe 
Impraticable 


pour Les non- 
Japonisants: 


d’anthologie 


L'un des boss les plus impressionnants qui vous demandera patience, habileté et lance- 
roquettes surpuissant est l'hélicoptère. Au-dessus d'un to! e terrible appareil vous canarde 
en attendant que vous vous décidiez à sortir pour l'arroser de rogüettes. Votre tentative 
l'excitera au plus hout point etle poussera à faire sauter des pans du toit à coup de missiles. 


tu] 


soit tellement beau qu'il | 
rende le joueur fier de 1 
ses actions.» H, Kojima 


De l’usage 
du Ketchup 


Une fois en prison, vous serez sujat aux caprices de 
votre garde diarrhéique. Profitez de ses allées et venues 
aux toilettes pour appeler Oiakon, votre ami le scien- 
ffique. Ce dernier vous apportera une bouteille de Ket- 
chup avec laquelle vous vous badigeonnerez le ventre 
histoire de faire croire à votre gardien que vous êtes 
mor. Ruse 6 combien éculée mais tellement eflicace 


ep 


| 

D su | 
RÉLCHOHL TE HI 
XUIEMEDTUS 


Lorsque vous êtes déguisé en caisse ou que vous portez 
votre masque à gar, votre champ de vision est bien 
évidemment limité. 


Un missile bien 


Question du petit Snoke, 
de Triel sur Seine 

«J'aimerai bien traverser 
le couloir du niveau -2, 
ma chpeux pas 
psseke le plancher 
il est dedrifién, Réponse 
de notre spécialiste 
Aucun probléme mon 
garcon, Il te suffit 
d'utiliser un misle guidé 
que lu dirigeros à 
travers les couloirs 
jusqu'au générateur 
afin de le foire explo- 
ser. Ainsi tu pourras 
traverser le couloir. 


KONAMI 
DÉBUT 99 


Les jumelles 
sontun 
ustensile 
pratique pour 
savoir ce qui 
vous attend 
d'une pièce 
à l'autre. 


score! 


penser que les sorties jape 


| Après le déluge des ftres qu 
É vraient cette terpanae) dd 


pour sortir leurs je 
4 derniers mois, “ip 
Il y a une leçon à 


ù 


de massacre. A 


ghez nous/ les mois de 
novembre et de décemb e \ ssembleront à un jeu 


he ho 
le novembre 
otitent des 


éurs best/sellers. 


Pour 500 balles, ce jeu vous offre 
16 tirs au pigeon plus originaux 
les uns que lés autres. Ça fait donc 
Cher pour ceux qui n'aiment ça 
que modérément, ceux qui n'ont 
pas le Guncon, et ceux qui 
n'aiment que les jeux de tirs avec 
une belle histoire derrière, genre 
Time Crisis. Mais pour les fans de 
tirs purs qui ne peuvent dégom- 
mer Les pigeons. Les assiettes ou 
Les réfugiés politiques pour de 
vrai, ce jeu leur proposera un diver- 
tissement bestial et efficace. Avec 
son petit menu d'entrainement et 
ses défis pour deux joueurs, le jeu 
est donc plaisant pour qui a investi 
dans le Guncon si peu utilisé. Mais 
si vous possédez déjà 
Gun Bulett/Point Blank, ce sera 
peut-être superflu. Dans ce cas, 
abattez des chats morts (plus 
faciles à toucher)... 

Greg 


EDITEUR : AMC 
SORTIE EUROPÉENNE : 
COMPRÉHENSION DE LA 

LANGUE : INU 


Momotenshi 


Konami se lance dans Le dessin animé. 
interactif. C'est un fait. Dancing Blade 
possède des personnages attachants 
et un scénario rigolo, qui se subdivise 
selon les réponses que vous donhe- 
rez à vos ami(e)s. Vous aurez donc le 
choix entre combattre un guerrier éle: 
veur de monstres géants ou attraper 
un mal au bide pour ensuite chercher 
votre remède chez Un savant fou. Très 
bien réalisé, ce jeu est en fait un simple 
dessin animé avec quelques embran- 
chements où vous devrez faire des 
choix. C'est rigolo et bien foutu, mais 
ne représente que 40 minutes de jeÜ... 
un rapport qualité prix assez dépri: 
mant, 


Greg 


EDITEUR ; KOMA MI 
SORTIE EUROPÉENNE + 
CHANITDES FOURCH 


MT SCORE 


IDR TER 
15600 


En 19844j'avais environ 9 ans. C'était 
génial, je regardais/X-Or à la télé. je 
trouvais que c'était «dégoulasse» 
d'embrasser Les filles sur la bouche 
et j'adorais 1943, un jeu avec des péfits 
avions qui se tiraient dessus dans'les 
cafés: Ils réssemblaient vachement 
plus à des avions que les cubes idiots 
de ma Mattel Intellivision. En 1998, je 
regarde X-Or réédité en vidéo, je passe 
mon temps à essayer d'embrasser 
plein de filles, et je mate les petits 
avions du café de 1984 sur ma Saturn 
grâce à la compil de Capcom, en me 
disant queic'est quand mème vache- 
ment moche, 1942 et 1943. 

Greg 


EDITEUR : CAPCOM 
SALE EUROPÉENNE : 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : INUTILE 


$ japonaises et US 


{2 Bomberman 


rantast Race 


C'estpeut-être pour avoir quelques 
fentrées d'argent faciles qu'Hudson 
a proposé ce petit jeu'aupublic japo- 
naïs! ILy à un noi 


ombermant. IL y 
abniprincipe simple une course de 
Kangoürous. IL y a des’petites options 
rigolotes, : achats d'armes, paris, etc: 
Alors que penser de ce jeu ? Produit 
tégêr. et vite programmé: ilné présente 
pos dédéfauts majeurs mais souffre 
d'un manque de profondeur certain: 


loin d'êt rfait mais: Intéressant tou- 
tefois. Danse cas de GG. nous avons 
un soft dé combal en 2D rapide, vio- 
lent: et présentant des personnages 
Cfigihauk, Malé nous découvrons aussi 
unjeu.avec peu de-eombattants, des 
décors laids et une technique de 
combat qui. mème si elle présente 
certaines originalités, n'en demeure, 
pas moins répétitive. Pensez à lui dans, 
le rayon occasion de votre magasin, 
Greg 


EDITEUR : ARC SYSTEM 
SORTIE EUROPÉENNE 
MACHINE COUPABLE"? 

COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : IHUTILE 


EDITEUR : HUDSQ) 1 
SORTIE EUROPÉENNE : 
BOMBERMANDIE 
COMPREHENSION DE LA 

LANGUE, l' {UTILE 


22) Gui Gear 


Guitty Gear est cé qu'on appelle un 
bon titre de série B. C'est un petit jeu, 
sorti grâce à un éditeur pas très connu, 


Genernions 


Vous proposant de jouer avec tous 
les Gundams jamais créés dans un 
gigantesque éross-over reprenant Les 
divers, es mafäuants de chaque 
série.Î@e soft est bn laia mais eff. 
Cace jéb de straté ie. IL s'agit iclge 
créer vôs propreslunités et robôts 
pour vehir en aide Œux héros. De plus, 
ce jeu la bonne Idée de permettre 
au joueur de zapper les scènes 
visuëlles. qui sont très jolies mais 


interrompent souvent le combat par 
d'assommants loadings. Un super 
bon point pour Les cinématiques qui 
sont belles à pleurer et la possibilité 
de créer des méchas inédits. Génial 
mais moche et surtout en 
japonais... 


Greg 


EDITEUR : BNIDAI 
SORTIE EUROPÉENNE : LI | 
PISTOLEL POUR LES BAMES ? 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE: IFIDISPENSABLE 


PUSZIE 
Bobble ‘ 


Lorsque vous faites une soirée chez 
véus, onne compte plus le nombre de 
copines qui Vous demandent : «le jeu 
avec les dinosaures et les petites bulles». 
C'est donc en play:boy averti que vous. 
guettez la sortie de chaque nouveau 
volet de la série Puzzle Bobble. Mal- 
heureusement, c'est avec celui-ci que 
votre pouvoir de séduction va prendre 
fin. Avec ses règles modifiées et 
confuses, le jeu n'est plus qu'une espèce 
de feu d'artifice où le joueur, dès qu'il 
détruit une grappe avec plusieurs billes 
de couleurs différentes, déclenche des 
enchaïinements. Cela donne des retour- 
nements de situations impressionnants, 
mais finalement le joueur ne se sent 
plus vraiment maître de Son jeu, et verra 
s'envoler ses illUsions et ses copines 
Uyo Puyo chez le voisin. 


Greg 


PlayStation 


EU RE TAN 
EUROPÉEN ; 


MOR 
COMPRÉHENSION DBLA 
LANGUE : 1! IUNILE 


Sorti il y a deux ans sur PC aux 
Etats-Unis sous Le nom de Neverhoôd 
ce merveilleux jeu d'aventure s'esttel- 
lement ramassé au niveau des ventes 
qu'iln'est jamais sorti ailleurs dans le: 
monde ou sur d'autres machines. Sans 
savoir vraiment pourquoi, le Voilà qui 
débarque sur Le marché japonais en 
version PlayStation. Extraordinaire, 
long. beab, profond et à mèurir de 
rire. ce soft ne verra certainement 
jamais Le jour chez nous. Dommagé. 
c’est un petit bijou à se procurer pour 
ceux qui aiment les jeux geñre 
Baphomet en plus drôle 


COMPRÉHENSION DE 
LANGUE : RECO N 


À 
Je disais donc dans lé zappitig pré 
‘cédent que Ktaymen Klaymen était 
La version japonaise de Neverhood. 
£hibien, Kidymén'Klaÿmen:2; qui 
reprend Le même personnage et te 
même principe de modélisation en 


Is supefloürd et répêtitif 
5; jeu Biactibnsortien. 
quesmois. Fdites 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : INUTILE 


SIaUers 
QUal & 


Sorti l'an dernier. Slaÿérs Royal était 
un jeu de stratégie mignon mais pas 
phénoménal. Heureusement, le second 
volet vient rehausser la réputation de 
la série avec une’ interface de 
combats revue et corrigée à la 
Shining Force. des parties aven- 
tures/dialogues dans les villages 
beaucoup plus pousséés et un inté- 
rêt de jeu plus prononcé. Le tout nous 
donne unipétit soft pas très dur mais 
qui plaira aux possesseurs de Saturn, 
bien peu gâtés ce mois-ci. Comme 
d'habitude. on peut s'en sortir sans 
conhaître le japonais en tournant bête- 
”. ment enffond. mais on galère pas mal 
\ Greg 


| 


Connu.en France sous le patronyme 
d'Edgard la Cambriole, le personnage 
de Lupin Sansei/se voit enfin adapté 
SOUS forme de jeu d'action après les 
moultt jeux diaventure dont il avait été 
le héros Malheureusement. ce qui 
aurait pu être une action/aventure 
rigolote se transforme en foire aux 
‘erreurs de programmation. Ça m'énerve 
de casser ce produit car j'adore Lupin, 
mais Là je ne peux rien faire si Asmik 
s'acharne à faire programmer ses jeux 
par des cadavres avec'du steak haché 
à la place des malñs. Même les grands 
fans du dessin animé trouveront ce 
faux Tomb Raider complètement buggé 
et injouable. N'insistons pas. 


dEui tout d 
)laisir extrême que seule peut vous pro- 
une poignée de titres : les chefs: 
Vous incarnez ici Sir Daniel 
Fortesque, ou-plus précisément le 
squelette de ce 
owmere qui a acquis ses lettres 
blesse en terrassantle maléfique Zarok. 
Mais à 


l'esprit du m 


c'est un choc, puis ensuite 


illustre héros du 


star des contes les pl 

vient de se réveiller et vous incar 
ez l'unique recours pour contrecarrer ses plans machia 
ame scénaristique n'a rien de particuliè. 

ment originale à première vue, l'aventure se révèle si 

étoffee, si bien amenée qu'on ne trouve rien à redire. Néan- 

autant l'avouer, l'un des éléments les plus incroyables: 

ue la qualité de la réalisation technique. À vous 

le ! Une profusion de couleurs, une fluidité 

ncertante, des textures fines et variées. en un mot 

ne 3D qui renvoie au tapis des réalisations sur console, 


niriques, 


Après plus d'un an de maturation, MediEvil débarque 


enfin. Véritable ouragan ou pétard mouillé, la réponse | 


est sans appel : attention chef-d'oeuvre ! 


soïdisant, bien plus puissantes. Mais là où MediEui sidère, 
c'est par sa richesse d'aventures. Au fil des niveaux, vous 
devrez résoudre des énigmes dignes d'un Père Fourras en 
grande forme. Finies donc les devinettes puériles, ici 
mémoire, réflexion et réflexes seront solicités à un 
degré quasi jamais atteint sur PlayStation, , 
et encore moins dans ce type de 
jeux, Le monde de Gallowmere 
est vaste, vous aurez donc à 
opter pour de nombreux parcours 
truffés d'embranchements. Ensuite après 
avoir récupéré certains objets, ou habilités, il 
sera grand temps de retourner dans des lieux déjà 
vsités mais qui n'avaient probablement pas livrés tous 
leurs secrets. Somptueusement réalisé, caplivant de bout 
en bout, délirant, baignant dans une ambiance fabuleuse, 
MediEvil n'est autre qu'un concentré de plaisir Ldique auquel 
ilne manque qu'une once de durée de vie supplémentaire 
pour décrocher le 9. À consommer sans modération. 


fiche technique 


Les développeurs 
de Millenium sont des 
fans absolus du travail de 
Tim Burton et cela se ressent. 
D'un point de vue esthétique, IUn'y a pas photo ! L'ambiance sombre sau- 
poudrée de mystère et d'humour rappelle irésistiblement Le Noël de M. Jack. 
On retouve la même fnesse, un identique souci du détail Mais l'analogie. 
ne s'arrête pas là. En effet les musiques, dont nous vous proposions de 
larges extraits dans le Joypad 71 et qui peuvent postuler pour les plus belles 
Jamais réaüsées pour un jeu, semblent Ubrement inspirées du compositeur 
acolyte de Burton, j'ainommé Danny £lfman. Au final l'atmosphère éma 
nant de ediEvilest incomparable et justifie à elle seule de se replonger 
dans le jeu des milliers de fois. 


Certains auraient pu trouver à redire, 

‘lle très décédé Daniel Fortesque avait 

disposé de vies supplémentaires. Pour 

parer à la critique: sans toutefois rendre le: 

litre impossible, Les développeurs ont eu la brillante Idée d'implanter un système de fioles régénératrices. 
Lorsque vous yous promènerez guerroyant de temps à autre, vous pouirez vous requinquer auprès des fon- 
faines de jouvence. Mais s'il arrivait que votre jauge soit déjà pleine.ou peu entamée. alors pas.dP panique, 
se seront vos fioles qui se remplront, Toutefois les fontaines de Jouvence n'ont rien d'éternel, et il bus faudra 


Si MediEvil se démarque à ce point des pro- 
ductions concurrentes, il le doit pour beaucoup 
la qualité de son aventure et des énigmes qui 
l'agrémentent. Les adeptes de la trituration de 
Cereauitrouveront icide quoi faire. Devinettes, 
puzzles, casse-tête, un concentré de tout cela 
sera mis aotre disposition, Cependant, même 
si plusieurs s'avèrentexcéssivement corsées, 
‘certaines ne vous demanñdéront que quelques 
heures pour Les moinsperspicaces et quelques 
dizaines de minutes pour Les plus vifs. De toutes 
les manières vous en redemanderez, c'est sür. 


Mu te 


de la créativité 
Bporte un non: 
MediEvi 


La rencontre de 


chnique et 


esthétique technique 


animation 


maniabilité 


À certaines étapes clefs de votre aventure, vous 
rencontrerez quelques monstres particulière: 
ment coriaces. Néanmoins, alors que dans de 


nombreux titres il suffit de shooter à tout Va: Ici 
MediEvil vous obligera à jouer finement. Premier. 
objectif: localiser Le point névralgique des boss 
{ce qui peut demander dutemps). Ensuite com- 
prendre leurs atlaques et autres modes de déplar 
cement afin de poüyoir mieux les parer. Fina- 
lement à vous dé déceler Les Infimes failles de 


durée de vie 


leur défense pourplacer vos attaques. Pour Une 


fois la finesse l'emporterasur le bourinage ce 
qui est assez rare Bourêlie souligner. 


Bien plus qu'une prouesse technique MediEvil est 
un jeu envoütant. Bénéficiant d'une difficulté 
particulièrement bien dosée, obligeant à 
concilier action et réflexion, le soft féerique 


s'impose comme la nouvelle référence du 
genre. Un titre Incontoumable qui émervelllera 
tout le monde... mise à part la concurrence. 


plus 


Finalement, on aura attendu une année entière pour ce 

titre. Hals quel sacré boulot accompli depuis ! Tout a 
été refait, ce qui nous donne tout simplement un 

chef-d'oeuvre. Tout a été pensé, peaufiné, agencé 


de telle sorte qu'on a l'impression de rejouer à un 
Zelda puissance 10. Un seul conseil s'impose alors 
achetez-le ! 


Moto Racer 2 


EDITEUR. DELPHINE SOFTWARE GENRE. COURSE DE MOTOS 


Simple, fun, convivial, Moto Racer avait su trouver son public. 
Plus riche, Moto Racer 2 reprend le flambeau de son aîné 
avec brio. Faites chauffer les moteurs, ça va swinguer... 


PLAYSTATION 


oto Racer 2 est ce que j'appelle une vraie M qu'il fera (neige, pluie ou temps clair) et du moment de la 
suite. Il reprend très exactement tous les À journée (jour ou nuit). Une bonne idée qui ne change mal: 
ingrédients qui ont fait le succès du pre- WE heureusement pas grand-chose au niveau de la conduite. 
mier épisode : des motos de courses ou M Vous pouvez en effet effectuer à peu près les mêmes temps 
de cross, des circuits qui ont pour cadre D sous une pluie battante ou sur terrain sec. Le réalisme 
différents endroits du monde, une joua- n'est pas le souci premier de Moto Racer 2. C'est là un 
biltté instinctive, une qualité d'animation remarquable, parti pris, pas un défaut. La simplicité de sa prise en 
la possibilité de jouer à deux en même temps... main, son fun (possibilité d'effectuer des roues 
Autant de qualités indispensables qui refont ici arrières ou des figures en l'air) et son assez 
leur apparition. En mieux. Le changement grande tolérance aux chutes (en mode 
le plus remarquable tient dans le nombre arcade tout au moins) sont autant d'elements 
de circuits. 1! y en avait 10 dans Moto Racer, qui font de ce titre un jeu excellent pour tous 
ici ily en a 32. Trois fois plus de sensations, trois ceux qui désirent s'amuser rapidement après avoir 
fois plus de plaisir. Que vous aimiez les bonnes grosses enfoncé d'un doigt rageur le bouton On de leur console. 
bosses des terrains de cross ou bien que vous préfériez Les plus acharnés pourront essayer de battre des temps 
les longues lignes droite où votre moteur peut rugir de ou de jouer au niveau de difficulté le plus dur : le challenge 
toute sa puissance, il y a de quoi faire. Surtout lorsqu'on DE est à la hauteur. Moto Racer 2 tient donc, au final, toutes 
sait qu'un éditeur de circuits est inclus dans le jeu. Ques- ses promesses, même s'il ne réserve pas de réelles f; ” 
tions paramètres, il est ici possible de décider du temps M surprises. Les fans ne peuvent qu'être combles. 


fiche techniquelk.… Re — —— « Ê 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 


La conduite de nuit n'est pas 
si hasardeuse. Pas besoin de 
connaitre le circuit par coeur. 


Le mode 
deux 


joueurs sé 
allonge Eh Ts 
notablement pal > \ 
la durée de pe { sé 
vs 


cross, 
amusez- 
vous à 
effectuer 
des figures 
en l'air. Ça 

pate * 


| toujours la 


NS 


— 
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Cinq cham- 


pionnats 
vous 
attendent 
Le custom 
champion- 
ship utilise 
les circuits 
que vous 
avez crées. 


Tefminons enfin en 


pour — VraOuUuuuum — 
les moustiques sur 


a les ur : 
Moto Racer 2. Moto Racer 2 . Moto Racer 2. 


; ji RES x 


RENE dj 


0e 


esthéti 


Fa plus fous ne: 
teur fait 


mation 


maniabilité 


sons 


durée de vie 


2" La vu intérieure se revék assez jousble Ce nest pas 
1; toujours le cas dans les simulations de conduite 


plus 


Les petites rues de ces villes perdues dans le 
Sahara sont étroites. Attention ! 


Si les simulations de courses sont nombreuses sur À J'avoue m'être amusé moyennement avec Moto Racer 2. 
PlayStation, la moto reste encore peu repré- Road Rash 3D est à mon sens nettement plus fun. Le 
sentée. MR2 est sans doute le plus beau pilotage des bécanes se révèlant plus agréable. Le 
fleuton au gente, avec ses circuits, ses titre de Delphine Software dispose cependant 


engins vrambissants et sa convivialité, On s'y d'atouts intéressants (bonnes sensations de 
essaye histoire de tuer le temps, et on se sur- vitesse, éditeur de circuits). Un soft super classique 
prend à rester scotché tout un championnat mais complet. 


Si tu préfères payer plus cher, | 


_C ’est ton problème 
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War Games 
Pour PSX 


Îe 5emme Element 
Pour PSX 


Duke Nukem Time To Kill 
Pour PSX 


Wipe On 2097 Tomb Ender Ptioum 
Pour PSE Pour FX Pou 


Mechaarrio 2 aiden Project 
Pour PSX Pour PS 


Profite de cette offre et 
cie de tous les privilèges du 
Club Européen du Multimédia 


DISPORIELES SUR CATAIOGUE: 
Tous les jeux pour 
Playstation et Satum ! 


e chaque 
mestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés … 
} en accumulant des Points fidélité ! 


constamment réactua- - 
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otre Catalogue 
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lers” Américains | per oh Par Téléphone, Par Minitel 
ce chaque Jeu acheté Éd ie FRA. 2505 
RE ON à une | Rage a de pr ga, Sue Lnambong :3  - Dom m 6 -Aut ao oe, { gs aB36 670 a 


ix non adhérent), donne droit à une rtf page: 


Date 
Mme. CI Mk, | EE) 


Sur un second Jeu. 
h par Colissimo) en commandant par 
par ou par 


échange de tous ces privilèges, tu as juste à 
heter 3 Jeux Console, CD-ROM au prix Club par 
\ pendant 2 ans, même les moins chers 


Proton etage Pay State sont es marges 
1 riimant ne Saga 


Enplus, 
mph.. Bon, 
hement plus 


uture Cop m'a tout d'abord laissé de marbre. 
Jeu d'action somme tk que, il vous: 
met aux commandes d'un engin hybride ( 

TAC X1, un robot capable de 


sent et je continue t 


ls me font recommencer au tout début ! 
on sy remet. C'est drôle, mais je rentre 
dans le jeu maintenant. || est super accro: 
ire. Les 
s (fantassins armés de lanceflammes, 
métal...), les décors plutôt vastes et 


Future Coop LAPD 


Servir, protéger et survivre, voilà les trois verbes qui régissent 
le comportement de tout policier servant au sein de la police de 
Los Angeles, en cette année 2073. 


bien pensés (reliefs, passerelles, différents types de ter: 
ins), et vous disposez d'un arsenal impressionnant 
‘ambiance guerre totale de Future Cop fonctionne vraiment 
bien. Les missions s'encheînent dans la douleur - elles 
ment pas faciles -et vous pouvez vous y 
essayer seul ou à deux. Même chose pour le 
mode precint assault (voir encadré). Une fois 
le TAC X1 correctement maîtrisé (déplace. 
t A judicieuse de ses 
à exploser les 
un plaisir 
elative fr 


La technique du rentre-dedans porte rarement ses frui 
il faut souvent se débrouiller pour nettoyer, d'assez loir 
endroit tout en évitant les tirs adverses. Un t 

tous ceux qui aiment se réveiller, le metin, au son du ba 


PLAYSTATION 


Vous pouvez récupérer des versions 
boostées de vos armes de base. lei, le 
super mortier laisse retomber plusieurs 
explosifs. 


Ces vers EE sont Here a 
pas tres resistants. Ne vous fiez pas aux 
apparences. 


Le precint assaut est un mode très intéressant qui voit deux acher- 
saires occuper les parties extrêmes d'une carte (L y en a quatre 
disponibles). Le premier - armée rouge - est au Sud, 
le second - armée bleue - au Nord. Chacun des adversaires peut 
| fabriquer des tanks et des avions (une vingtaine de chaque maxi 


durée de vie 


Er etre 
nant À noter que la voix de l'ordinateur, lorsque vous jouez en solo, 
_estexcellente. Le jeu à deux est également intéressant mais l'écran 
er 


Ce shoot futuriste est vraiment une réussite. Le joueur 
vide son chargeur et réfléchit ensuite. le tout dans 
une ambiance hyper violente qui vous rappellera 


S'il fallait résumer Future Cop en un mot. je 
dirais : action ! li, tout explose, part en mor- 
ceaux et on ne reprend son souffle que pour 


vider son chargeur de plus belle, un écran / 
plus loin. Le mélange de missions «normales» } D cioie pourle mode coopération {un & parfaitement 


et de stages un contre un est, de plus, une excel- 2 louabe. Un shoot original aussi trippant que 
lente idée. Nuclear Strike du même éditeur. 


nutile de tourner autour du pot, Mission : 
Impossible est La déception de cette rentrée 
98. Le genre de soft qui donne envie de 
retourner bronzer loin de la civilisation et 
d'abandonner la N64 à son triste mais iné- 
luctable sort. Mais ça n'a rien de surprenant. 
Changer brusquement de staff de développement après plu- 
sieurs mois de travail ne laisse, en règle générale, rien pré- 
sager de bon. C'est ce qui est arrivé à ce titre dont le déve: 
loppement a été rapatrié dans la précipitation des Etats-Unis 
vers la France. Trop ambitieux, trop coûteux. Résultat : un. 
énorme fossé, voire un abime sépare le projet de départ, 
tout simplement révolutionnaire, de cette version définitive. 
Mission : Impossible n'est plus que l'ombre de la série. Un 
jeu d'aventure/action à la troisième personne ultra basique 
sans aucune finesse qui ne parvient à trouver ses marques 
dans aucun des deux genres. Pas d'énigmes, ni de stra- 
tégies particulières à adopter, l'aspect aventure se 
limite ici à la recherche d'objets et à l'observation 
du scanner qui indique leur emplacement ! 
Un modèle de linéarité et de dirigisme que: 
même certaines idées originales empruntées à la 
série ne parvennent pas à faire oublier. C'est certain, 
la vingtaine de missions ne résistera pas longtemps aux 
fans de Resident Evil ; comptez 2 jours en mode impossible 
pour les fous furieux, et encore ! Pour l'action, ceux qui espé- 
raient des phases à la GoldenEye risquent également d'être 
désappointés. Le système de visée est peu instinctif, le fait 
de tirer au jugé se révèle étre également peu précis et limpos- 
sibiité de «straffer» rend les fusilades pénibles à jouer. Enfin 
les ennemis ont le Q.1. d'une carotte ! Techniquement, le titre 
d'Ocean n'est pas mieux loi. Le moteur 3D rame, les tex- 
tures sont d'une pauvreté affligeante et le tout baigne dans 
la grisalle et le brouillard. Après avoir vu Banjo - Kazooïe, la 
piule a un peu de mal à passer. Maïgré son scénario et un 
enchainement de missions assez logique, Mission : 
Impossble ne peut en aucun cas être considéré comme le 
digne représentant de la série culte. 


Annoncé comme l'un des projets vidéo-ludiques les plus 

ambitieux de ces dernières années, Mission : Impossible 
apporte une fois de plus la preuve que seuls Nintendo 
Rare savent programmer sur N6. 


NINTENDO 6: 


Mission 
[mpossint 


Pénétrer dans la zone interdite : OK 
Bonne soirée, Exveñlence. M 3. 


= 


« 


Vous avez reçu lrordre de transfert 7201 


Mission : Impossible pro- 
pose 4 campagnes, soit 
au total une bonne ving- 
taine de missions qui a 
pour seul mérite de 
s'enchaïner avec 
logique et de respec- 
ter Un scénario. En 
mode impossible, vous 
aurez même droit à des 
objectifs inédits. Hélas, 
ILs'agit pour la plupart 
d'une collecte d'objets 
imbécile durant laquelle 
le Joueurne réféchit pas Un seul instant, Tout ce que vous aurez à faire, 
c'estulires vos messages radio et jeter un oeil à votre scanner. Un pro 
blème, une solution. la «old schoob dans toute sa splendeur. Ne comp- 
tez pas surla topologie des niveauxpourrelancer le gameplay, on ne 
se paume jamais et les rares mécanismes que Vous aurez à enclencher 
sont d'une simplicité enfantine, 


| Oirige riMF et ses 
agents, ü assure 

radio aveo 
Etnan. À réussi à 
pirater le système de 
sécurité de 


| | mbassade, m 
li 


Le chewing gum explosif : un gadget tiré du film de Brian De Palma. 


ns” 


. dt 


Quelques bonnes idées 


Mission : Impossible manque singulièrement de 

profondeur et souffre d'une accumulation de 
petits défauts techniques qui fnissent par 
étouffer tout plaisir ludique. Du coup, les 


totalement inaperçus. Un titre médiocre que je 
ne vous conseille pas d'acheter. 


maniabilité lanimation esthétique |techniq 


sons 


durée de vie 


Quelle déception ! IL y a un an Mission : Impossible 
semblait devoir s'imposer comme l'une des valeurs 
sûres de la Nintendo 64. Malheureusement au final 
on obtient un titre Insipide où Les énigmes 


G <iluns 


s'enchaïînent de manière débridée. L'aspect 
technique ne relevant nullement le niveau, vous ne 
devriez pas avoir trop de mal à l'éviter. 


QT 


Youpi. Le dernier jeu de plates-formes de l'ami Perry. 
Depuis la preview, nous avons eu le temps de nous 


forger un tas d'a priori sur Wild 9. Ils sont tous fondés. 


PLAYSTATION | 


adepte de l'égotisme qu'est David Perry À du niveau pour les tuer devient vite saoulant, d'autant que 
annonçait, il y a maintenant une paye, le 
renouveau du jeu de plates-formes avec 
Wild 9. Malmené, à moitié aban- 
donné puis repris et retravaillé, 
le voici enfin dans sa version finale. Dans la 
peau de Wex Major, le but du joueur est de 

libérer niveau après niveau des amis empri 
sonnés, tout en se débarrassant des ennemis 
grâce au Rig. Arme un peu particulière, le Rig émet 
un rayon tracteur qui permet de s'emparer de diverses des sauvegardes entre les niveaux qui en gardent le 
choses, à commencer par les ennemis. Dès lors, pour les Æ nombre, et pas de continues. On est vite obligé de recom- 
tuer, il suffira de les déposer dans un brasier, de les faire D mencer tout depuis le début pour s'en sortir, Pourtant 


réateur d'Earthworm Jim, le richissime KE au début, choper les ennemis et les ramener à un endroit LS t [ a 


Wex se déplace assez lentement. Tous les autres élé- 
ments du jeu étant d'un classicisme à toute épreuve, 
avec une 3D linéaire à la Pandemonium, des puzzles 
bidons façon «chercher la clé à gauche pour la 
porte de droite», et toute la Perry touch qui 

remonte à Aladdin Megadrive, Wild 9 se 
fait vite porteur de la bannière «jeu gonflant». 
De plus, la difficulté est artificiellement surdosée : 
3 vies pour commencer, peu à gagner par la suite, 


passer au travers d'un ventilo géant ou d'une presse hydrau- à attractif techniquement, Wild 9 est en réalité un trompe Votre cher ami et consellé vous 

lique ou, si rien de tout cela n'est disponible, de les frap- M l'œil malsain pour tous les amateurs de plates-formes ns apte à ne 
| 2e F - ux probl ee 

per alternativement sur le sol. C'est ça qui est censé être Niveau fun, on se perd ainsi à des années lumière d'un Point de d te cine IS 


tellement nouveau. Le problème c'est que si on s'amuse Æ Crash, d'un MediEvil ou d'un Spyro. 
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Le premier boss que vous croiserez reviendra 3 fois. Pour l'abattre, il 
faut retourner ses projectiles contre lui : original, non ? 
Es L'argUment principal utilisé par David Perry et tous ceux qui prennent 

Wild 9 BoUr Une nouvelle révolution dans le genre. c'est que pour.la 
première fois, on peut torturer les ennemis. D'abord c'est pasla première 
fois. et en plus, je n'appelle pas çaide la torture. etj m'y connais ! Le truc, 
c'estjuste que les concepteurs ont mis à dispostion des joueurs des moyens 
assez gores pour tuer les adversaires que vous attrapez avec votre RIg. 
Mais ces mouens sont assez peu nombreux. et aprés Les avoir appréciés 
Une ou deux fois on revient à la technique de base, qui évite qu'on se 
déplace dans lenVeau pour trouyenunehelce où un jet de fammes par 
‘exemple, Mais même celle-ci estlonguëlte. puisqu'i faut cogner Les ennes 
mis contre lesmUrs 3 ou 4 fois. Après Un temps, ça gave. 


Les 


Me... 


‘NV 


Wild 9 . Wild 9 . Wild 


Wild 9. ler jeu où 


rassurez-vous| 


A chaque 

niveau où 

presque, il 
faudra libérer £ = à ai 
un pote et / 
l'amener au es 

téléporteur. Un N 5. 

seul objectif à 
chaque fois, 
cest plus 


Piacer la batterie dans le trou prevu à cet effet. 
Un puzzle difficile à trouver (pour les aveugles). 


Wild 9 a fait un bon bout de chemin avant d'arriver. 


Remanié dans tous les sens, c'est Le type même M 
du jeu «poudre aux yeux. On s'écrie au début | 


«Ouah, t'as vu, on peut coller les ennemis dans 


Un rouleau compresseur, «trop fort je lui ai 
pouillav’ la tête», etc. puis l'enthousiasme redes- 
cend car tout est basique et répétitif. 


9 . Wild 9 . 


erscape, le seul 
en feu est de ploq 


animation esthétique technique 


maniabilité 


sons 


durée de vie 


plus 


Depuis Earthworm Jim. le très égocentrique David Perry 
à tendance à tourner en tond. Plutôt bien réalisé 
mais terriblement classique et linéaire, Wild 9 
devient trop vite inintéressant faute d'innovations et 


de surprises. Une petite repompe d'Earthworm Jim 
plate et sans saveur qu'il sera préférable d'acheter 
d'occasion 
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on dieu ! Comme John Madden a grossi ! D'une 
année sur l'autre, pépère prend au mons une bonne: 
vingtaine de kilos, Un vrai buffle, Heu, non un buffe 
c'est plus petit je crois, Avec son costard 
<d'homme le plus classe du monde», on 
dirait plutôt Babar ; il ne lui manque 
plus qu'une trompe ! Le teint rougeätre, l'oeil pétilant, 
note homme respire le bonheur. Dans l'intro le vioc 
improvise carrément trois phrasés de rapcore en agi 
ant les mains dans tous les sens et en fronçant les sour- 
ci, histoire de Yo !-nous préparer à sa cuvée 99. Et 99, c'est 
de la bombe baby ! Madden NFL 99 joue carrément du coude avec 
NFL Quarterback Club sur N64. Incontestablement, la première chose 
quifrappe, c'est la qualité dela motion capture. Les gestes sont d'un 
réaisme ncroyeble et s'enchäinent avec une fluidté impressionnante. 
On prend vraiment plaisir à enclencher le mode ralenti tant les att: 
tudes des joueurs semblent variées. Le jeu a également subi un sacré 


Iaoqen 


Madden 


NFL 99 
SIMULATION DE FOOT RICAIN 


Pfui ! Pas le temps de souffler ! Avec Madden NFL 99, 
€A Sports commence la rentrée sur les chapeaux de roue. 
Autant dire qu'on attend les prochains titres de l'éditeur 


Hfting. Les tales des joueurs de la NFL sont respectées, les gabarits 

sont imposants et le tout toume en mid-rez'. On regrettera simple- 

ment la pixellsation des emblèmes sur la pelouse, Côté vraisem- 

blences, EA sports ne trahit pas sa réputation, Comme on dit 

depuis 91, «if its in the game, ts in the game». L'apport le 

pus intéressant reste certainement le mode franchise 

qui donne accès à l'ensemble des techniques de 

management : gestion des ressources humaines, 

négociation de contrats, plafonnement des salaires, 

désignation des tactiques (playbook) L'aspect gestion s'est 

réellement étoffé. La puablté a également bénéficié de franches 

amélorations. L'action a d'abord gagné en clarté, Le zoom arrière 

nempêche plus de distinguer la totalité des receveurs lors des passes 

en profondeur, Les tests de colision sont aussi plus précis lors des: 

réceptions, enfin l'efficacité des feintes a été optimisée. Seul bémol, 

les néophytes risquent d'être un peu dépassés par la réactivité du 
CPU, véritablement impitoyable, Pour s'initier ce n'est pas l'idéal. 


FL 


technique 


NB DE JOUEURS 
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avec impatience ! 
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Ce titre propose un éventail de subtil 
tés relativement large Ici une fente. 


ro 


Les bruits des chocs font froid 
dans le dos. Gare aux sacks ! 


Le melleur! d' chose Pas de problèmes de ce côté. Les | 
TE UC N en Ep grfer sur commandes sont riches et faciles | 
le oualb. Les premières recherches ne don 
nèrent aucun résultat. Si ce n'estces photos 
d'un fermier originaire de Caroline du Sud. 
Rien à voir, Mème le site officiel de la NFL 
n'en parle pas. Le spectre de limposture alors 
s'installe, John Madden, aurait été créé de 
‘toute pièce par Le marketing. Genre, EA chot 
sit un gars rondouillard à l'air débonnaire, 
l'amène chez Armani, lui fout un ballon ovale 
dans les pognes et hop le tour est joué, Les 
ficains gobent. Certains membres de la rédac 
ont même Imaginé qu'il s'agissait d'une sorte 
de costume à l'intérieur duquel se cachait un 
acteur (on nous a fait le coup avec Casimir). 
Mais nous avons fini par le retrouver | 
John Madden existe. Il a été le coach des 
Oakland Ralders, analyste sportif pour la 
‘chaîne NFL-FOX et IL anime chaque maïn une 
chronique sportive sur KNBR. une station radio 
icaine. Riche eten bonne santé | 


Electronic Arts commence blen la salson. Cette M La saison 98 - 99 risque d'être de nouveau marquée par 
édition 99 de Madden est un petit bijou. Le À le sceau du géant Electronic Arts. Madden 99 tlent 
réalisme des situations et la richesse des d LD) toutes ses promesses et même plus, Tout a été 
modes de jeu devraient combler de bonheur M À amélioré, du gameplay aux animations en passant 


ceux que Les subiltés tactiques de ce spot D par les détails et Les options. Les fans, c'est certain, 
n'effraient pas. En plus la réalisation est d'un À vont craquer pour ce petit bijou technique et ludique. 
excellent niveau. Alors franchement pourquoi se 
priver? 


Le Cinqu ème Élément 


Incarner les héros du Cinquième Elément, en voilà une bonne id 
Ah, si seulement Kalisto avait bénéficié d'un peu plus de 


our son deuxième titre PlayStation, on ne 
peut pas dire que Kalisto ait choisi la faci 
lité, Les licences cinématographiques 
voyez-vous, c'est carrément casse-gueule 
dans le milieu. Les développeurs se lais: 
sent souvent charmer par le chant des 
ênes du merketing et oublie un peu trop facilement qu'un 
eu n'est pas simplement un titre. |l suffit de jouer cinq 
inutes à Batman & Robin pour s'en convaincre. Mais, le 
du jeune studio bordelais échappe à cette terrible réa 
lité. de justesse. C'est vrai, le Cinquième Elément, est 
al, certains le percevront même comme 
duit commercial à la mode : une vue à 


loin d'être origi 


rchétype du 
a Tomb Raider, un peu de baston, un peu de shoot, un 
aupcon de plate-forme et beaucoup beaucoup d'explo- 
rétions. Pourtant, cette adaptation ne manque pas de 
nalité. || y a bien sûr l'univers de Besson et de 
mais c'est surtout la complémentarité 
rôles de nos compères qui est intères 
nte. Leeloo, Korben, deux héros, deux 
ameplay différents, L'un axé sur le 
bourre-pif façon Nightmare Creatures et la 
plate-forme (Leeloo), l'autre plutôt sur le nettoyage 
et l'action pure (Korben). Aussi, chaque niveau propose 
ux missions correspondant aux compétences de chacun. 
zzles et lieux diffèrent selon que vous incarniez l'un où 
ire des personnages. Sympa, d'autant que les maps 
témoignent d'une complexité labyrinthique prenante. Seu 
voilà, ily a comme qui dirait un pli dans la moquette 
le jeu soit visuellement en retard sur Son temps passe 
ore (quoique) mais comment fermer les yeux sur les 
ombreux conflits de caméra souvent responsables de 
tre trépas. Comment excuser l'impossibilité de passer 
r certaines plates-formes délicates en marchant ou encore 


Le jeu en compagnie de 
Leeloo est oriente 
plate-forme et r 
combat. Korben, : 
lui s'impose 


ité qu'ont les personnages à tourner dans un mou 


nent continu ? Il en résulte une certaine lourdeur à laquelle comme le 
le joueur pourra s'adapter. C'est donc au prix de fastidieux grand j 7 

ts que vous parviendrez à vous amuser... un peu. spécialiste 

“ des armes 


a feu. 


EXISTE SUR 


Que fait le cameraman ? 


Les 15 niveaux sont 
bien construits et 
offrent des 
casse-tete 
intéressants. 


4 


La gestion des caméras pose à certains endroits délicats de sérieux 
problèmes de jouabilté. L'angle de vue est souvent fermé, notam- 
ment lorsque votre héros se situe près d'un a 2 

Impossible alors de juger correctement 

de la distance qui vous sépare des 4 
plates-formes ou de leur hauteur. Vous ( N 

pouvez switchez entre une caméra(Ml|\ 

fixe et Une autre mobile mais la plu- 

part du temps on tâtonne pour trou 

ver l'angle optimum et le moindre de! 

vos mouvements suffit à rendre Le focus | \ 


inconfortable. Une méthode qui ne pari} 
donne pas en situation de combat. 


Inacceptable ! A certains endroits 

| délicats, il est impossible de passer 
d'une plate-forme à l'autre en 
marchant ! 


Ce titre vaut surtout pour la complexité de ses 
niveaux, De Là à dire qu'on s'éclate comme un 
p'tit fou... La maniobilté et les bugs de caméra 
Be sont crispants au possible et contribuent à 
>, temnir de manière significative le gameplay. 
Pour un soft grand public, ça la fout mal. Certes, 


« les persévérants s'adapteront. 


licence Besson et remplacez vos héros par la bande 


Le 5e Elément est l'archétype du jeu moyen. Enlevez la > 
à Bidiglu et plus personne ne parle de ce jeu ou € 


presque. Car c'est de ça qu'il s'agit ici, de jeu. 


Les qualités Intrinsèques du produit se comptent nl 
sur les doigts de La main : des niveaux vastes. une 

prise en main immédiate (malgré la maniabilité) et une 

durée de vie appréciable. En dehors de ça : rien. 


© 


....... SHOOT 


A nom barbare, jeu bizarre. N20 reprend un principe ancien, 
inauguré par Tempest d'Atari peu avant l'ère glacière. 
Aujourd'hui, les couleurs sont juste plus chaudes... 


PLAYSTATION 


u moins, vous expliquer le principe de 
N20 ne va pas prendre des plombes 
C'est un shoot et ça se passe dans des 
tubes. C'est comme Tempest, donc, 
mais en joli et amusant. Vous disposez 
de plusieurs vaisseaux, qui sont clas- 
sés suivant 2 caractéristiques : la vitesse de rota- 
tion et la puissance de freinage. Après vous être 
amusé à les retexturer selon vos goûts, vous voilà 
lancé dans ce soft au principe si simple. De niveau 
en niveau, de nouveaux types d'insectes apparais- 
sent, chacun exposant ses capacités. Les boss sont 
aussi présents, bien sûr, ainsi que des stages bonus. 
Ces derniers restent à mon sens les plus amusants 
lancé dans un autre tube, il vous faut tirer le 
plus d'œufs possible, tout en évitant les col- 
lisions. Le challenge se complique à mesure 
que la vitesse augmente, et si vous par 

venez à tenir assez longtemps, celle-ci 
devient vite prodigieuse. Vous disposez 
d'armes spéciales, de boucliers à collecter, et 
suivant les points marqués à chaque niveau vous 
sont donnés des firewalls, sorte de super bombes 
qui balayent tout le tunnel. Vous pouvez sauter, pour 
éviter certains obstacles et aussi freiner pendant 
quelques secondes. La contrepartie se révèle assez 
dangereuse, puisqu'après le freinage, c'est un coup 
de boost qui vous attend, pouvant vous précipiter 
contre un adversaire. Avec une réalisation psyché- 
délique mais plutôt réussie, des ennemis et des 
bonus variés, des musiques techno de bon aloi, N20 
se révèle être un “jeu-trip” assez sympa, Considé. 
rant le prix d'un soft, c'est un défouloir occasionnel 
qui ne mérite peut-être pas ses 350 francs, d'autant 
que le mode 2 joueurs est un joyeux bordel où l'on 
se perd trop pour apprécier. Une bizarrerie qui plair 
au fans d'ambiances techno et de couleurs vives 
mais qui ne va pas bien loin. 


GENRE- 
NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 


En ramassant des champignons (). 
vous obtenez des boucliers, qui 
vous protégeront contre certains 
impacts. 


Xces 2 off sont particullèrementproches, c'estindéniable. e . technique 
Nañotek Warior souffre d'un net retard technique, car Hème si le principe est assez simple 
même s'ilne joue pas sur Les couleurs acidulées façon à développer, c'est fait sans accroc. 
re les effets ettoutle reste sont blen moins réussis, N20 
1 un challenge groduel qui suit tout de même Une 
ceflaine logique et qui laisse au joueur le plaisir de décour “à m 
ir à chacun des niveaux une nouvelle bête. Donc si le + esthétique 
gefre vous tente, cédez à N20 qui a au moins une touche / [ 7 

fdoñginaité etune technique dboutie. d Ê Des couleurs parlout des effets sympas, 

c'estun cocktall explosif. 


animation 


Pos de ralentissements, des passages 
très rapides, même à 2 joueurs. 


maniabilité 


À part toumer et toumer en rond, disons. 
que les possibilités sont assez minces... 


V4 


ES 


ES 

= 

= 
= 


Deux modes 2 joueurs sont disponibles dans N20. Ecran s 
spifté ou non : dans l'un comme dans l'autre, la lsibilté laisse _ sons 
Un peu à désirer, et finalement cette possibilté revient ajouer | Rés nd ee so 
à 2 dons la même salle, avec chacun sa console et son écran ! 

| 7 , d les 
En clair. iLny a pas vraiment de challenge entre Les 2 joueurs, HA ie ces Droiegee iii 


ou d'interaction intéressante. De toute façon, c'est rare de 
durée de vie 


partager des trips..» 
Un jeu qu'on reboote pour se défou: 
ler, mais qui ne passionne pas. Plus 
de 30 niveaux. 


‘Tirer dans des tubes, c'est assez limié |! 
Un mode 2 joueurs pas passionnant. 


Pour mol, N2O tient davantage de l'expérience halluci: 

née que du jeu proprement dit. Ça bouge dans tous 
Les sens, avec beaucoup de couleurs vives et 

d'effets psychédéliques... Le genre de truc Idéal 


N:20 divise. Willow dira qu'il n'y a pas plus 
ennuyeux, Chris trouve Le trip plutôt sympa. N2O 
n'a pas de défauts majeurs en soi, si ce n'est 
un intérêt limité, mais pour Les fans 


pour se mettre en conditions avant une séance 
d'hypnose ou une soirée en boite. Pas un jeu pour 
Les joueurs, une belle curiosité. 


‘d'ambiances techno, qui aiment se défouler 
en s'éclatant les yeux à grands coups de flashs 
de couleur, N20 c'est la grande classe. 
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Les poissons de l'espace reviennent dans une version 3D du jeu 
de tirs légendaire de Taito. C'est pas le Captain Igloo 


qui s'en plaindra.. 


PLAYSTATION 


on d'être une simple saga de jeux de trs, Darius À finalement que 8 pour en voir la fin. Ce qui, bien sûr, implique de 
peut se targuer d'être un monument d'origina- D le terminer plusieurs fois pour en découvrir la totalité. Original et 
lé qui, depuis 1990, marque l'esprit des joueurs LÉ plaisant, le nombre élevé de niveaux et l'ambiance très réussie ne 
avec ses musiques complètement décalées parviennent cependant pas à enthousiasmer le joueur. Pour- 
etses ennemis superbement dessinés. quoi ? Tout simplement parce que ce shoot est mal fini. 
Ainsi chacun des monstres repré- Pas de gros défauts, mais une bonne tonne de petits. 
sente à lui seul une oeuvre d'art assez imposante Pour commencer, les animations auraient pu être 
qu'on ne se lasse pas de contempler, jusqu'au plus soignées, moins brouillonnes et surtout 
décès. Car oui, ces monstres poissons incarnent auraient dû avoir plus de pêche. Car non seulement 
assez violemment vos ennemis. C'est en sachant perti- GDarius est mou, mais les problèmes d'animation se 
nemment qu'est destiné à une PlayStation, que le jeu a été font un peu trop sentir pour que le plaisir de jeu soit total. 
développé par Taïto, la boite magique qui nous à déjà offert le Le manque flagrant de rythme, de fluidité dans les passages: 
cultissime Raystorm. Et c'est là une version toute en 3D que le DE où les ennemis abondent, ainsi que la mollesse et la répétitvité 
joueur met dans sa console. Comme d'habitude, le soft propose, LE des énormes poissons-boss terminent d'assassiner ce titre qui 
à chaque fin de niveau, un système de fourchettes, puisque vous DE promettait beaucoup mais qui finalement ne dépassera pas la 
serez amené à choisir entre deux routes différentes. GDarius ren- LE semaine d'amusement. Un bon shoot pour s'initier au style, mais 
ferme donc un total de 26 niveaux, mais vous n'en traverserez JE les fans lui préfèreront le parfat et encore obligatoire Raystorm. 


hyert 01419908 se, 


WAVE mue: {2 suPER 


CHOSE | = |OOME | | AROE 


NB DE NIVEAUX 


Dans le monde 
préhistorique. 
difficile de 
différencier les 


stupides 
plantes vertes. 


ñ ;S FREE PLAY 


Dans G-Darius, il y a aussi une baleine neuse qui ferait fuir nimporte quel écolo et qui 
vous crache des petits requins motorisés assez genants à eviter, 


Voici le premier boss qui vous montre son gros visage, 
histoire de vous faire peur. 


z 
: 
2 
£ 
z & 
cyber-mérous 
de Taito d 
sont sur 2 
PlayStation . 
5 
F 
É 
- 
= 
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E 
Parfois le joueur se souvient quil y a ë 
l'option capture ball qui permet de de 
capturer des ennemis pour les faire 
tirer avec vous. = 
= 
Qt 
= 
5 
: 
Le 
ci 
= 
= 


Ce qui pourrait ressembler à un aquarium dans une 
discothèque gay n'est rien d'autre qu'une scéne habituelle 
de Darius. 


Darñus, j'en étais fan. Depuis que j'ai vu ce qu'ils G-Darius est un shoot mou du genou . Aucune sur- 


suis moins fan. Mou et répétitif. G-Darius manque} 


G're< WW} 5 


en ont fait sur PlayStation. je dois dire que j'en prise, aucune innovation, bref en ne vient sortir le 
joueur de sa torpeur. Ce ne sont pas non plus les 


de rythme et propose bêtement une suite de lourds ralentissements en mode deux joueurs qui 


décors et de boss sans aucun événement pour sauveront l'intérêt de ce titre. Une adaptation 32 bits 
venir casser la monotonie. Restez sur Raystorm. assez ratée qui ne parvient pas à faire oublier RayStorm. 


BUCK Bumble 


EDITEUR .…….. UBISOFT 


Dans Buck Bumble, vous incarnez un bourdon cybernétique 
chargé de stopper l'invasion de tout un tas d'insectes mutants. 
Microcosmos version trash. 


uck Bumble est, dans un premier temps, 
attachant. La page de présentation met 
dans l'ambiance, avec une chanson ryth- 
mée et très sympathique (la seule du jeu 
d'ailleurs). On s'amuse vraiment, au début, 
à manipuler son petit bourdon vindicatif 

tueur de guêpes et autres escargots mutants. Et puis le 

temps passe, le temps lasse et le sourire s'efface 

peu à peu. Car tout d'abord Buck ne se laisse pas 

conduire» si facilement. || a une fâcheuse ten- 

dance à toujours partir vers l'avant et subit 

constamment une petite inertie qui rend la 

stabilité de la cible (pour viser les ennemis) 

incertaine. Bon, à la longue, on s’y fait et on finit 

par nettoyer les niveaux avec une assez grande efft- 

cacité. La technique de base n'est pas très glorieuse - 

on se met loin, on tire - mais elle se révèle bonne. Au corps 

à corps, les choses se corsent. Les abeilles, par exemple, 

ont l'habitude de venir vous attaquer dans le dos. La tech- 

nique d'esquive consiste alors à appuyer sur R pour effec- 

tuer un looping et prendre l'ennemi par revers. Vous pouvez 

également faire en demi-tour en appuyant de nouveau sur 


le your right lo unlock 


R lorsqu'est amorcé votre mouvement circulaire vers 
l'arrière. De stage en stage, les situations sont à peu près 
toujours les mêmes. Vous vous retrouvez dans une por- 
tion de niveau où il faut tuer tous les adversaires pour en 
sortir, détruire certaines structures ou encore essayer de 
découvrir des passages plus ou moins secrets. Cela 
n'est pas très passionnant et on tourne vite en rond au 
bout d'un moment. Question diversité, Buck Bumble 
propose plus d'une vingtaine d'ennemis (que des 
vilains insectes transformés à la suite d'une 
fuite radioactive] et, pour vous en débar- 
rasser, une dizaine d'armes différentes 
(lasers, tirs multiples, mortiers….). Difficile, 
Buck Bumble ne donne pas vraiment le droit à 
l'erreur. Quand vous êtes tué, vous recommencez le 
stage où vous étiez à son début (argh }. Signalons la 
présence d'un mode deux joueurs qui a au moins le mérite. 
d'exister, même s'il ne se révèle pas transcendant (c'est 
du 1 contre 1 dans différents décors), et terminons en 
disant que même s'il n'est pas mauvais, Buck Bumble n'a 
en tout cas pas déclenché les passions au sein de la 
rédaction. Mais ça, je crois que vous l'aviez compris. 


Argonaut Software, Le développeur de 
Buck Bumble, n'est pas très connu. IL a 
cependant réalisé quelques bons titres 
comme Croc : Legend of the Gobbos 
{PSX, Saturn) et, surtout, Starfox sur 
Super Nintendo (Starfox 64 étant un pur 
produit Nintendo). Avec Buck Bumble, 
Argonaut réalise un soft qui n'est pas 
sans rappeler, quelque part. Starfox. 
Mais Buck n'innove pas, et c'est au final 
un titre basique et sans génie qu'on 
risque d'oublier bien vite. Dommage. 


technique 


3D acceptable, sans plus, et effet de 
brouillard comme on en voit trop sou 
vent sur cette machine. 


esthétique 


Bucolique et mignon, mais c'est tou- 
Jours la même chose. Insectes peu 
attachants. 


anim 


Buck se déplace avec fluidité dans 
ce monde aux dimensions glgan- 


Les sons sont acceptables mais les 
musiques se révèlent répétitives at 
soÿlantes.. 


Difficile et pas très accrocheur. On a 
malheureusement vite envie de lais: 
ser tomber. 


plus 


Héros et cadre de Jeu originaux. 
Plus d'une dizaine d'armes. 


Piloter une abeille... l'idée était plutôt originale mais 
comme souvent sur N64 ça s'arrête là. Technique fai- 


Voilà une idée mignonne qui me rappelle le temps 


où je regardais la «petite mais esplègle Maya, 
venez découvrir la malicieuse Haya..». Mais so! 
du côté nostalgique. Buck Bumble se révèle 


malheureusement vite ennuyeux et inéaire. De 


blarde, action répétitive, jouabilité douteuse Buck 
Bumble montre très rapidement ses limites. Un soft 


étonnant de médiocrité signé Argonaut Software. 


plus la réalisation d'ensemble, sans être catastro Etonnant et surtout décevant de la part des créateurs 
phique, ne fait vraiment pas honneur à la N64. de Starfox. À éviter. 


Metal Gear a fait des dégâts. Plus de tes- 


teurs, plus’de maqueftistes.)plus de chiens 


déhors:.. plus rien, plus Qui uA 


s9 jeu’ du mois 
HET Seat Sold les éditeursoublientide sortir LL 14 IX: 
Shéciälste LE 
repose 
marines, TSR se fait 
fort d'être plus à l'aise 
qu'unpoisson dans 
l'eav,Ses missions, . La . è - 
sont généralement idée pour certains: Ekpuis, il y a ceux qui 
bone tes | À 


EP ont osé mais sans\Sucee$. Alors, Dieu créa 


dit;,ce n’est pasiforcement Une maUVaise 


pour découvrit des 
travesiis chez l'ennemi. 


POS les ZapPin gs; histoire que tout le monde 


comprenne bien lé message :ce qui change 


radicalement par rapport aux précédents 

AU { / F LE entré Les t6ïfafme 

écrits- et’il rétourna ensuite jouer, à ploposées. Vous z 

leurs mouvements &l' écran 
médiäire de votre joypaël, Voi 
un «jéune», yous aimez Là Teël 


RATER es Metal Gear:lui aussi. Et 1à,toût était dit. 


MedlEvit 


Il peut être considéré 
comme Le moins fn 
des agents secrets, 
Adepte de la manière 
forte. l n'hésite pas à 
faire sauter un 
bâtiment plutôt que 
de l'infitrer, puis fait 
parlerles survivants 
‘en leur brülont Les 
yeuxavec de la colle 
forte et du papierde 
verre. 


ordre pour obtenir deS bonus offen: 
sifs qui apportent une petite touche 
d'originatité-Malhéureusement, ça ne 
suffit pas äélancer l'intérêt des courses 
sur Le long terme. La réalité est qu'on 
s'ennuie ferme en laissant appuyé 
son petit pouce sur la touche d'accé- 
tération. Ce n'est certainement pas la 
maniabilité délicate de vos petits 
bolides ni la réalisation minimaliste 
du titre qui nous feront changer d'avis: 

Willow 


vous voulez friper comme un ouf* 
des formes psychés délirantes, déve 
nir épileptique’ ? Alors Vous êtes là 
pigeon idéal ! Un titre\résèrvé aux 
gérants de-boites qui souhaiteraient 
$e la jouér cyber#A noter.que Bqby 
Universe est aussidivré en Rom avec 
les npuvels PlaÿStation, série 7000! 
Boum 


Je cherche. je cherche... nan, rien à 
faire. IL n'y a vraiment pas d'autres 
mots pour décrire Buggy. Les termes 
creux et soporifique conviendront par- 
TOLRENAL faitement à cette course de petites 

=. voitures radlo-commandées. ILy a bien 
un mode deux joueurs en écran splitté 
et l'obligation de passer sous des 
fanions de couleur dans un certain 
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EDITEUR : SONY C.E. 
MACHINE : PLAYSTATION 


EDITEUR : GREMLIN 
MACHINE : PLAYSTATION 


jeux de bastons le termineront en une 
dizaine de Minutes. Mais vous me direz. 
c'est tout juste ce qu'il faut pour passer 
un bon petit moment... 


Kendy 


EDITEUR : TAKARA 
MACHINE : GAME BOY 


7 


Apréstuñé ddaptäfion lativement 
Yeussle de Toshinden, c'est aû tour 
dekindiofFigntèrs de passer à 1a cas- 
Sergle. Je ÿous rassuré tout de suite, 
céidemièr êst bien meilleur” En effet, 
erpoint fôrt au titre est qu'itrassemibie 
un totalide’seize personnages issus 
(de la versian97 sur Neo-Géo,/8ien 
entendu, ctigque combattant péssèdé 
sd propre furie-spécialé’ se déclen- 
chant lorsque la barre, d'éhergie_cli 
gnote ainsi qüe les coups spéciaux 
dé/basehEn ce”qui côncerné la lisi- 
bilté dés attaques, êlle demeure assez 
Satisfaisante méméssi (taille. dés per- 
Sonnages n'excède guère les dix pixels. 
£t puis l'animationssans concurren: 
cer la Neo Geo-reste écceptable. Très 
mäniable et jouable, Les habitués des 


aise: Aujourd'hui 
e 


jeep Fear arrive 


: in 


en Europe dans une versioh très bri- 
tish (tous les textes sont désormais en 
anglais) identique à sonhomologue 
du Pays du Soleil Levant. On com” 
prend donc bien mieux, pour peu qu'on 
saisisse l'anglais, et Le jeu n'eñ est 
alors que plus facile. Déjà qu'il n'était 
pas difficile. Quoiqu'il en soit, la réa- 
lisation ést correcte même si elle 
n'égale pasicelle d'un Resident 2. Un 
bon produit et surtoût l'un des tout 
dernieré.dé la Saturn, si ce n'est le 
dernier. Une bone raison de lui faire 
honneur. 


Ce spécialiste de 
L'infltration estun 
Mgentteman. lt ne peut. 
se résoudre à frapper 
lune femme, ce qui le 
mena à l'échec dans. 
Les usines Blédina. 


kJe pouvais ren faire, 
elles étaient toutes 
folies de mol » nous 
ditit pour justifer le 
passage à tabac à 
Icoups de chauffe- 
biberon que l'ennemi 
ui a fait subir. 


Son jeu du mois: 


Spécialiste du 
gadget inutile et 
coûteux, Greg est un 
agent efface. «Très 
bien le couteau, mais 
J'aimerai qu'on 
intègre un Pikachu 
qui cligne des yeux 
au son de ma voix. Et 
si les explosifs 
poussalent des cris 
de cochon quand ça 
explose ?» 


|Son jeu du mois : 
Metal Gear Solid 


Son jeu du mois : 

MediEvit 

Affecté au senice 

stupéfiants du GIGN 1 | 

testait un gaz tranquill- 

sant. On l'a retrouvé 

‘dans une armoire 

3 semaines plus tard 

Shooté & mort en train 

de raconter par télé- 

jphone son enfance à 

la standardiste. “| 
mers 


Son jeu du mois 
Melal Gear Solid 

Pour se modeler 
comme Spider-Man IL 
posse des heures à 
Sémuseler. Impen- 
sable qu'il accepte 

de se soumettre à des] 
Contraintes qui À 
risqueralent de Le 
marquer. La fini 
balayeur à La CH 


Son jeu du mois 
Helal Gear Solid 
Plutôt que d'user de 
la force. I utilise La 
guerre psycholo- 
gique. Déguisé en 
Kiosque à 
Journaux. il suit 
l'ennemi jusqu'à 

( s'approcher suffisam- 


ment pour éternuer 
dans ses oreilles sans 
relèche. 


Aveëson concept révolutionnaire sur 
PlaÿStation. Pet in TV est un de ces 
jeux acyber-révolutionnaire» (j'anti- 
cipe sur les chroniques du Monde-et 
de Télérama) avec créatures virtuelles 
dotées d'intelligence Artificielle. Après 
avoir créé la vôtre, vous devrez le bala- 
der dans divers mondes afin de récu- 
pérer sa mémoire. Mais au lieu de la 
diriger directement, vous devrez lui 
apprendre à traverser les obstacles 
et. accessoirement, à ne pas renifler 
Les arbres et manger le caca. Très 
délirant mais réservé à un certain 
public (les filles et les fans de nou- 
velles expériences), ce soft ne devrait 
pas connaître un succès. À essayer 
en occasion 

Greg 


EDITEUR :' SONY C. 
MACHINE : PLAYSTATION 
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Xenocracy partaitsur. débônnes bases : 
un peu de gestion palitico-militaire et 
des combats spdtiaux à (a Éblôny Wars : 
un Mix attractif plutôtinhabitéel sur 


| con$ole. Mais une fois encore, la réalité 


à dés années lumiêté de ces foutus 
cofimuniqués de presse que les édi- 
teurs nous envojént La phase tactique 
dont nous attendionsbeaucoup se limite 
au choix de l'armement, des Copilôtes 
et à la R&D, etlé niveau technique des 
phases dé shoot rappelle plus Wing 
Commañder que Colony Wars. ILy a bien 
tout un tas d'informations géo-poiltiques 
mais franchement autant se plonger 
dans un bon bouquin de S.F..celd'sera 
toujours plus enrichissant que ‘de s'aéhar- 
ner sur ce trou noir vidéo-ludique. 

Willow 


EDITEUR : GROLIER 
INTERACTIVE 
MACHINE : PLAYSTATION 


2 venige 


et 

reJouër à mort». 

ctemps a üng' api 
î 


le jour où Florence avait lai 
ob’éncore «ahäuiestée qu' 

rigoté quand la prof de français 

pris des bouts dé verre dans lès ÿ 

Et puis Une fois cêtte sédnée de tons À 
Souvenirs passée. on n'y rêjoue plus" 
ét on se démande si,celd' valait là 
peine de mettre plÜs de 300'francs 
daris un'jeu qu'on a. déjà certaine- 
ment. Sur Nec quelque Run au fond 
d'ün placarä! 


WE 
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choix : les shoot’em up et la série Raiden. Les adeptes du 
genre devraient être comblés, quant aux autres. 


û Les années passent, mais Seibu reste fidèle à ses premiers 


fill 


Si vous voulez «durer» un peu, récupérez le plus 
rapidement possible un des items qui vous 
dotera d'un appui aérien. 


PAR BANANA SAN 


a série des Raiden est toujours consi- 
dérée parles puristes comme l'un des 
shoots les plus accrocheurs, pour peu 
1 qu'on aime le genre, mais également 
l'un des plus difficiles. Pour cette nouvelle | 
mouture, le thèmen'apas beaucoup varié : 
des envahisseurs ont débarqué en masse 
sur votre belle planète. Après la pagaille du 
choc initial, l'heure de lareconquête est 
venue, et vous grimpez dans votre jet Raiden 
pour pousser les forces adverses hors de 
votre territoire, avant de les poursuivre dans 
l'espace jusqu'à leur repaire. Une fois encore, 
un bon scénario de shootem up. Et dire que 
quelqu'un a été payé pour imaginer cette 
histoire. 


*c du 


RaidenFighters Jet comporte désormais pas 
moins de quatorze appareils. On y retrouve 
bien sûr les anciens modèles qui se sont illus- 
trés dans les précédents opus mais égale- 
ment d’autres prototypes de chasseurs. 
Nouvelle version oblige, Raiden Fighters Jet 
comporte des niveaux inédits ainsi qu'un 
certain nombre d'ennemis apparaissant pour 
la première fois. Les graphistes ont retra- 
vaillé la mise en scène, avec des séquences | 
animées pour l'intro et lors du passaged'un 
niveau à l'autre. Le jeu gagneainsi en dyna- 
misme. Quant à une éventuelle adaptation 
Sur console, rien n'a été dit, mais on peut rai- 
sonnablement penseriqu'elle n'arivera jamais. 


EDITEUR : 

MACHINE : 
SORTIE : 
DISPONIBILITE EUROPE : 


aie 


La vogue des jeux gores bat son plein, et SNK a décidé de 
surfer sur la vague. Son petit dernier Beast Busters est un 
jeu de tirs qui se déroule dans:un environnement pour le 
moins peu ordinaire :‘Un hôpital ! 


Dans ce niveau, vous combattez 
des vilains dans un immeuble en 
feu qui s'écroule peu à peu. 


Pour que le jeu et ses massacres 
restent politiquement corrects, les 

| zombis ef autres monstres ont du 
sang vert ! 
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eureusement pour lui, Beast Busters 
possède quelques petites diffé- 
rences amusantes quile font sortir 
de lahorde des jeux de tirs. Contrai- 
rement à certains jeux concurrents «poli- 
tiquement corrects» dans lesquels on ne 
tue pas ses adversaires mais onles blesse 
pour leur faire lächer leurs armes 
(Virtua Cop), ouid'autres danslesquelsil 
nefaut pas tirensundesotages ou des 
innocents quitraînentau/milieu.du décor 
(The House ofthe Dead, Time Crisis...) 
Beast Bustersne suggère aucun état d'âme. 
Tout ce qui bouge, passe, surgit à l'écran 
devient une cible sur laquelle il suffit d'ouvrir 
le feu. C'est vrai que, question jouabilité, 
ça simplifie drôlement les choses ! Et le 
tout dans des décors d'hôpitaux ! 


Pour faire le ménage, vous êtes équipé d'un 
flingue assez efficace, appelé BB. Il s'agit 
de l'astucieux mélange d'une mitraillette à 


| une gâchette (ce qui permet de tirer en 
| continue) et d'un fusil à pompe, (n'ayant 
| pas de limite dans les munitions). Vous 


pouvez envoyer des projectiles à distance. 
En shootant le décor, vous récupérerez.des 
items qui fournissent des munitions pour 
votre BB, en améliorant, si c'est possible, 
votre puissance de feu. Etmieux quetout, 
si vous shootez un zombi d'une seule balle 
enpleinetête, vous recevez un bonus. Bon 
esprit... 


EDITEUR : 
MACHINE 
SORTIE : 
DISPONIBILITE EUROPE : 


Tecmo présente une nouvelle version arcade : Dead or 


Alive ++. De plus, Celle-ci est d 
d'adaptation sur console. 


’ores et déjà en cours 


PAR BANANA SAN 


Pour réussir un throw comme celui-ci, 
il faut absolument maîtriser le timing 
de l'attaque. 


Un système 


La zone dangereuse est toujours pré- 
sente, autour de l'aire de combats. 


ne 


original 
combats 


126; 


la fait maintenant quatre ans que 
Dead or Alive est sorti dans les 
salles d'arcade nippone. De nom- 
breux joueurs attendaient la suite 
et se demandaient comment Tecmo allait 
réagir à la sortie des derniers gros titres 
arcade de jeux de bastons, de Namco, 
Capcomou SNK... La réputation de cetitre 
de combats 3D, hormis sa caractéristique 
«bonnet D», vient de la rapidité avec laquelle 
on peut prendre le jeu en main et s'amuser. 
Sur ce point, Tecmo ne semble pas avoir 
déçules joueurs avec!sanouvelle version. 
Un nouveau système de jeu a même été 
introduit simplifiant encore les combats. 


Le reversal system permet de passerins- 
tantanément d'un mode blow(coups de 
poing ou de pied), au modethrow(celui 
des projections et des|balayages)ouhold 
(blocages, esquives, étranglements.:.). A 
savoir : les blow sont plus performants que 
les throw qui sont eux-mêmes meilleurs 
que les hold. L'astuce consiste à réagir 
dès le début d'un mou-! 
vement de l'adver- 
saire pour le contrer 
etprofiter de la situa- 
tion. Ce petit plus 
devrait permettre aux 
enchaïnements d'étre 
plus fluides et plus com- 
plexes, les retour- id 
nements de 


situation pou- e L * 
vant intervenir = 
à tout moment. 

Cal 


s AE 
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SORTIE : 
+ DISPONIBILITE EUROPE : 


PARCE QUE 
LA MÉMOIRE 
A SES LIMITES. 


Les CD-R HI-SPACE" ont été conçus pour un fonctionnement 
optimal sur graveurs 6x, 4X et 2X. Leur couche organique 
spéciale présente une excellente sensibilité thermique 
aux rayons laser, une condition impérative pour 


graver vite et bien en préservant pour toujours ses données. 


LE FUTUR A DÉJÀ SA MÉMOIRE 


Hi-SPACE"" est disponible chez: 
ALIZÉ: O1 55 89 07 07 - ESPACE PC: O1 U6 58 58 88 et aussi dans les FNAC. 


HI-SPACE'" est une marque déposée de MPO. Informations : Tél. : OI UI 10 Si 51 - Fax : OI I 10 51 UY - e-mail : info@hi-space.com - Distributeurs, vous intéressez/H:SPACEM 
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Alors que les séries prédominantes sont arrivées à leur ART 


ML 


grands auteurs. Ce mois-ci, Les grands noms du 


L 4 £ 
des séries de moindre renommée qui ne manquent b | FXDO 08 ÂTe 


Ce manga fut un des derniers publiés dans Le 
défunt magazine Kaméha. L'intrigue se déroule 
aux Etats-Unis. Jed Goshi 
est un ancien de la 
guerre du Viét-Nam 
qui met ses talents 
de combattant à la 
disposition de ceux 
qui veulent suivre 
son entrainement 
spécial. Il aide ainsi 
les personnes mena- 
cées, en leur appre- 
nant à se sortir elles- 
mêmes de situations 
dangereuses, mais 
sans jamais inter- 
venir directement 
{ou du moins rarement). Le pre- 
mier volume que propose les 
éditions Glénat regroupe une 
dizaine d'histoires, et la série 
devrait compter quatre ou cinq 
gros volumes de 280 pages. Les 
dessins sont plutôt agréables 
et rappellent un peu Le style 
Otomo. Son auteur, Naoki Urasawa, est en fait bien plus connu 
au Japon pour une autre 8.D. qui a donné lieu à une longue 
série télévisée sur Le judo, Yawara. Le scénario n'est cependant 
pas très original mais l'ensemble reste agréable à lire. 


© N. Urasawa, K Kud6/Shogakukan 


Comme chaque année au mois d'octobre, 8.D. Expo est 
le grand rendez-vous des fans d'animation. Cette année 
encore, Vous pourrez vous rendre les 10 et 11 octobre à 
Bercy Expo pour le premier grand comicket ! Cette année. 
ce sont Les fanzines, ces petits magazines amateurs mais 
souvent très riches, qui seront à l'honneur car, du plus 
petit au plus grand, ils auront tous un stand. Vous retrou- 
verez aussi sur place tout ce qui fait la joie du passionné 
de mangas : des boutiques, une bourse aux mangas pour 
dénicher des B.D. pas chères, et le dimanche, un grand 
cosplay sur le thème des personnages de dessins animés 
et mangas (Joypad fera partie du jury, alors on compte 
SUT VOUS pour VOUS surpasser dans vos costumes !). D'autres 
concours ont lieu tout le week-end (dessins, 8.D., fanfic, fan- 
zines) et l'on nous promet un excellent moment. Rendez-vous 
donc samedi 10 et dimanche 11 octobre à Bercy Expo, 
40, avenue des Terroirs de France, 75012 Paris. Métro : 
Bercy (ligne 6). Renseignements : 01 48 27 13 04. 


nouveaux titres (voir dans. 
les «flashs»), Manga Player 
poursuit de manière plutôt 
Intensiye la publication de 
nombreux mangas. On peut 
d'oresiet déjà se procurer 
le tomé 3 de RyÜseiki 
Dragon Century, le tome 4 
de Sergphic Feather, le 
tome 2de Chirality (manga 
quelque peu «chaud» de 
Satoshi Urushihara), sans oublier Wing-Man. 
Flag Fighter, Ah ! My Goddess.… Bref, un bon 
Volume de mangas, mais des titres pas tou- 
Jours des plus intéressants. Espérorts qu'avec 
ceux annoncés pour les prochains mois, on 
ne confondra pas quantité et qualité. 


© R. Takanashi/ 


Shogakukan 


Rumiko Takahashi 

est un des auteurs 

les plus prolifiques 

de la 8.D. japonaise. 

Le plus étonnant, c'est 

que cette dessinatrice 

arrive à nous surprendre avec . 

des récits extréèmement variés. Après 

Les folles histoires de Urusel Yatsura (Lamu), le romantisme de Maison Ikkoku 
Vuliette je t'aime) ou les combats chinois de Ranma 1/2, elle a conçu iuty 
a quelques années une série de petites histoires sur Le thème des sirènes. 
Le ton est trés différent, glauque, sanglant, presque gore. Nous suivons 
les aventures de Yüta, Un jeune homme qui a mangé de la chair de sirène 
iLy a des centaines d'années. Depuis, Il est immortel et iL erre au Japon à 
la recherche d'un remède qui Le rendrait mortel, car ce n'est pas très amu- 
sant de rester jeune. Glénat propose Le premier tome de Mermaid Forest, 
en gros volume de 256 pages. On regrette cependant que Les quelques 
pages en couleurs qui ponctuaient ce manga ne soient ici qu'en noir et 
blanc. Cette série comptera deux tomes. 


CT. Hôje/Shoei 


On ne présente plus Tsukasa Hôj6 ! Si ? Voyons, c'est l'auteur de la fabuleuse 
8.D. City Hunter (Nicky Larson). de Cat's Eye, et de titres moins connus mais 
tout aussi excellents commelSous un Rayonde Soleil, publié chez Tonkam. Cet 
éditeur nous propose aujourd'hui de découvrir une série de trois volumes ras 
semblant quelques courtes B.D. dessinées par Hôjé tout au long de sa longue 
carrière. Dans Le premier tomelntitulélUn Cadeau del'Ange, on découvre 
d'abordune sympathique pétite histoire oülun étudiant estbien embêté Lorsqu'il 
trouve une fillette perdue dans une gare: On constate Une différence dans les 
dessins.entre ceique cet auteurifaisait etfait actuellement/mais on s'adapte 
volontiers au.vu' des progrès.effectués. D'autres histoires suivent et pour finir, 
on découvre enfin le pilote de la 8.D. City HUnter ! IL s'agit de la première appas 
rition de Ryô Saeba à travers deux petitesenquêtes. astucieuse présentation. 
juste avant qu'il n'ait sa propre série. En résumé, ce recueil vouspermettra de: 
découvrir Un des grands auteurs de mangas &travers ses différentstrayaux» 
Un manga à se procurer au plus vite ! 


Biockeck - © Teruka Production 


l'as 
Fhash 


Jipon. © Oo O 


- Un nouvel opus de vient 


lraÿh 


/ de sortir en vidéo. portant ainsi 

L/.. N\ à sept te nombre d'OAY (épi- 

PR, sodes réservés à La vidéo) de 
x s cette série. 


\ - L'éditeur Bandai Visual vient 
b de sortir quatre grands classiques 
PP, en DVD: 
. le film de 
et le dernier film de . Malheureusement, seuls 
Les deux premiers titres proposent une version anglaise 
en plus de la version japonaise. 
- Sortie très attendue à La vente de 4C, un coffret de 
trois livres rassemblant les plus belles illustrations 
de Masakazu Katsura (fameux auteur de Video Girl 
Aï, Wingman, DNA2, Shadow Lady.…). 
- Leiji Matsumoto, l'auteur d'Albator est bien à l'hon- 
neur cette année. Après le retour de son Galaxy 
Express 999 pour Un film sorti en mars, voici 
. la femme pirate qui apparaît dans 
Albator 84, qui a droit à une série rien que pour elle, 
de deux OAV de 30 minutes chacune ! 


Fr $ 


+ 
$ 


à 


\\ 


France. © O [eo] 


- Après avoir diffusé le dessin animé de Crying Free- 
man, Canal + diffusera les superbes aventures de 

dans Manga Manga fin octobre. 
Cette série en quatre parties sortira également en 
vidéo chez Manga Vidéo/Polygram en novembre. 
- De nouveaux mangas sont annoncés chez Manga 
Player Collection, en plus de tous 
les titres déjà entamés : 

de Kia 

Asamiya (Compiler. L 
Silent Mobius), CCR 
Satoshi Urushihara (Chirality) A! 
et 


arrive 
également en ver- 
sion reliée. Enfin en 
1999 devrait sortir 
te superbe 

de Clamp. 


#_ Kakinouchi/Pony Ci 


Vanbire Princess 


Nous vous l'annoncions le mois dernier, 
Unglued, l'extension parodique de Magic, 
est arrivée, et elle ne sera malheureu- 
sement disponible qu'en anglais, la grosse 
quantité de jeux de mots empéchant la tra- 
duction… Mais déjà rien qu'en ouvrant Les boosters vous oublierez l'obs- 
tacle de la langue et vous rirez de bon cœur. Toutes Les règles et la rigueur 
qui donnent leur charme aux cartes Magic sont chamboulées ! 
Vous allez trouver des cartes dans le sens de la largeur, des coûts d'invo- 
cation en X, Y et Z, des dessins débordant du cadre habituel et même 
des cartes dont l'effet vous donnera un avantage dans votre partie 
suivante. Bien d'autres effets vous attendent dans cette mini-série 
exceptionnelle. Toutefois, elle n'en reste pas moins une parution WotC, 
donc elle intègre toutes Les dernières nouveautés introduites par Exode, 
à savoir La numérotation de chacune des cartes, et la différenciation du 
degré de rareté des cartes par les 3 couleurs différentes du sigle de la 
série (noir, argent et or). Il serait dommage de vous priver de cette série 
qui deviendra à n'en pas douter un collector. 


DARKNESS HS N°1 LES 
LÉGENDES DE DARKK 


De la poésie de bout en bout, du 
Shakespeare à toutes Les pages. Ce 
premier numéro hors série de 
The Darkness est une ode au pouvoir 

M et à l'amour, on y apprend que le 

\ Darkness est un être bon envers ses 

DM suiets (pourvu qu'ils le vénèrent 

RW comme un dieu…), quelles sontles 

XL épreuves à passer si on veut gagner 

2À le cœur du maître des Ténèbres 

et surtout qui tire les ficelles der- 
rière cet être tout puissant. De très beaux dessins, 
une mise en page irréprochable, ce titre est une réus- 


Dans ce numéro d'anthologie, le professeur Xavier, autres 
fois grand télépathe et leader des mutants, qui s'est 
trouvé privé de ses pouvoirs à la suite du terrible épis 
sode que représente Onslaught. est aujourd'hui incars 
céré dans une prison sous très haute sécurité. Ce coms 
plexe, initialement prévu pour arrêter Hulk, est dirigé pañ 
un personnage important, Bastion, qui était à la tête de 
l'organisation appelée : Tolérance Zéro. Dans son Iso: 
lement, Xavier rencontre la jeune Nina, un être d'une 
pureté et d'une gentillesse à toute épreuve que le projet 
Manite a créé. Le décor est planté, à vous de découvii 
cet épisode capital pour l'avenir des mutants dans notre! 
société. À ne surtout pas manquer. 


—. 


A NOTER 


Z Exode, la dernière extension di 
GE) MA jeu de cartes Magic : L'Assembié 
"est aussi l'ultime du très expl 
cycle de Rajh. Cette extension sortie a! 
début de l'été s'est avérée être parfaitement équilibrée 
pour les jeux de type «paquets scellés». 
- Dès octobre prochain, poursuivra l'histoire de 
Dominoria avec une série de 3 nouvelles extensions à 
Magic : L'Assemblée. 
- Toujours chez WotC, notons les deux sorties 
de septembre rtal deuxième äge, (tou- 
jours pour les débutants. et plus abouti 
que le premier du nom) et Xeno, l'héroïne 
de votre feuilleton préféré. hum hum... 
Non, vraiment, nous attendons le 
jeu pour vous en parler. 


Testez en avant-Première 


En exclusivité 
= découvrez la démo 


du jeu ODT 
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: En vente chez votre libraire le 28 octobre prochain 
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Tous Les circuits, les vaisseaux et 
les niveaux de difficulté 


Sur l'écran de sélection des modes, faites 


LZR,C-À,C-Ÿ,C-@, CR, Sart. 


Les manipulations doivent s'effectuer 
sur cet écran. 


NOVICE QUEEMMETEOR Puis 


Mini-prototypes 


Sur l'écran de sélection des prototypes, faîtes 
L+R+CA +c-Ÿÿ 


sono phantom 2967 


agile de 
vos doigts 
sur cette 
page. 
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Version Européenne 


Invincibilité 


Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : . Lorsque vous 
continuerez votre partie où en 
commencerez une nouvelle, vous serez 
invincible. 


Aller au niveau 8 


Entrez le code suivant dans le menu des 
mots de passe : . Vous irez alors 
directement au niveau 8. Si vous mourez, 
maintenez le bouton À pour vous retrouver: 
au stage de quin chid. En effectuant la même 
opération avec le bouton B, vous 


commencerez au stage de shinnok. 


10 urnes de vitalité 


Entrez le code suivant 


Voir les crédits 


Entrez le code suivant : 


Entrez le code suivant : 


1000 vies 


Entrez le code suivant : Aler d'la mIssIon3 


Entrez le code suivant : 


Aller à la mission #4 


Entrez le code suivant : 


Aller à la mission 5 


Entrez le code suivant 


Aller à la mission 6 
Entrez le code suivant : 


Aller à la mission 7 


Entrez le code suivant : 


Maintenez les touches sur cet écran. 


DA — GROUPE | 


us se me" 
== = 
+] 
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TOUCHE 
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Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Codes des niveaux avec les 
meilleures options 


Entrez les codes suivants dans le menu 
des mots de passe 

Niveau | : 

Niveau 2 

Niveau 3 : 

Niveau 4 : 

Niveau 5 : 


ÿ [| Les modes bonus 
Entrez les code 
€ [| le menu des m le p: 
ML= Special VS mode 
Special battle mode 


i [| Battle royal mode : 


Maniac mode 


PEU FU 
FU FUUL, 


COLLeSt JE 


IH all 
AE 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Toutes les équipes et Les stades 


Sur l'écran de sélection des langues, placez 
le curseur sur Italian puis maintenez les 
touches suivantes pendant environ dix 
secondes : 


En cas de 
succès, cet 
écran 
apparaîtra. 


lof t0| 
Homo, À 


PlayStation 
Européenne 


Machine 
Version 


Choix des fatalités et des stages 


Commencez une partie à deux joueurs puis. 
entrez le Kombat-kode suivant 

quittez la partie et allez dans le 

prions en plaçant votre curseur! 

sur VS screen enabled. Maintenez (environ 
pendant dix secondes) les touches Coui 
Parade jusqu'à ce que le menu cheat 
apparaisse à l'é 


C'est la classe ! 


AU ent Et 


ES SOLUTIONS COMPLÈTES DE JEUX ET DES ASTUCES INÉDITES 24h/24 


Kombat-kodes 


Mort en un coup : 
Noob saibot mode 
Gouttes rouges dans le stage de la pluie 


Combat explosif 
Les armes de jet ne sont pas perdues 


Désactiver les projections 
Désactiver les dommages maximums 


Désactiver les dommages et les projections : 


Apparition d'armes aléatoires 
Commencer avec une arme aléatoire 


Commencer avec l'arme de jet 

Plein d'armes 

Combat silencieux 

Grosses têtes 

Combat dans l'arène de Goro 

Combat dans l'arène de Scorpion 

Combat dans le décor ble: 

Combat dans le stage des tombes 

Combat dans le stage de la pluie : 

Combat dans le stage du serpent 
de Shaolin 


Combat en prison 


Ru) 
RUSN 4h 


ALTRE 
UE 
MIQnLer 


Machine PlayStation 


Version : Européenne 


Chun-Li version Street Alpha 2 


Sur l'écran de sélection des personnages 
placez le curseur sur Chun-Li puis maintenez 
enfoncé le bouton Select pendant environ 
cinq secondes avant de valider par un 
bouton 


DR ESS ESGE 


[ Faites x,O .Xx, ©... pour avancer! 


Choix du personnage au hasard 


Sur l'écran de sélection des personnages, 
placez le curseur sur Wolverine 

puis faites. Pour le second joueur, 
mettez-vous sur Ken puis faites la même 
opération. 


RalT 


OGEccG 
codes dans Lafsje fs] 
ce menu. 3m 


Entrez les 


Cadeau : Le (D ao de meurs 


ps puis 
Tests : ME Po 38 (MA) FA 98 (A, 
or (9, Se Hey (5) We Hat 
À The Ch Tor 

Sol + Tips : Die Men 30 (ad, be 
LP 


eat F3. 
Ani ï 


(Cadeau : Le ( ème de foaien 

ITests : Gran Turismo (PS) Resident Hd 2 

Cage onde 8 (NA Fee 5, 
Dog Sp (ad. 

Sol + Tips : Bon He (5 IX 


Anim'paad: 1 a (ar Gy 
(rasga, Sador Lady (rang 
joypad achats : Des Sam 


* Cadeau | :1e Da de Lg de 
+ Cadeau. 2: 1 sh amp FM 
« Tests : Fenb Rader APS. FA 98 (5 
Goldenye 007 (M4) Top Gear Baby NA) 
WW Sr 8 (ul 

+ Sol + Tips: em C7 (9, 
Ter ML a: Da (M4. 
Das Wario (9, Se Fer ea (9. 
+ Anim paad : Hg Le Sdor La, 


+ Cadeau :Le D axée cc So 
Ra, dy Le, He To Rai, 

« Tests : Buhido Bade (PS, One (F9. 
Theme Hd (9, MAL Bray 8 (M, 
(Gex 30 PS). 

+ Sol + Tips : Paco 2 
odeu Se (PS, Body Ra (F9, One (San 
Fra (M4) FA S(é. 

+ Anim'paad : herien de latsabro 
Oxo Mers (ln, Tele Ciné (rang, 
CETTE 

+ Joypad achats : Ba 7 nd 
a 


+ Cadeau 1 :D de 10 dé Re Ra, 
grare Gras, Dar, Poche Dodge 
Des Deby 2, Ré pa, en 
Tec À OA Tag Gr 

+ Cadeau 2:4 pe ar Gr Time 
«Tests Cage und 8 (F5) Fan 
AW) Sig Fe (at Vgbe 8 13. 

+ So + Tips: As Dec (5 Tnt (5, 
FA 20 3 mb Hs (M. 

+ Anim'paad : L fn de Gi 
rang) Fig lg (mng)-+ Joypad 
achats + ln a vs ju vs 
ga booster. 


+ Tests : Mal 9 NFL (uaterbadk (NA 
Tes he (NL 8 (5, 
RER Een 

! 


2 Sol + Tips : DL Re (A) 
gp a Gi (Os ! (3 
nc (5 Le lb (F) 


+ Cadeau : Le (D de démo 


Newman Haas. 
«Tests: Que 4 Dok ne, Sos Roor 
38 Num Hs, ab, Med ed 3. 

« Sol + Tips : Soc R NBA Le SA 

Tp Gear ah Ro 4 Ra Rage 2, ing 
fre 

 Anim'paad : Errgéen (mag) 
Tera (sang L fs Crout. 

+ Joypad achats: La Pasun Ls 
Nouveaux cesse 


« Cadeau : Le (D de dem de Ye 4. 
2 3 2 comp rod du ps ad in 
ma ar jeu vi à lv 
Tests: art Dane 5 Gin Re 
F5 Pen Ga Rd Re 9) Dar 


Me 

+ Sol + Tips: Sam 5), Want 2 
Dee 
Tressures of de Dep 

“im paad. Sa La D 
CITES 

+ Joypad Achats: La mess: ls 
Ses de AL Pad HR, 


Les reliures 
Joypad 


Tous les numéros d’Astuce 
Mania, et les exemplaires 
1 à 48 de Joypad sont 
épuisés. | 


puise le: 


Pour recevoir chez vous d'anciens numéros où des rofures de colection RU ce bon. Pour craque 


«je commande le(s) numéro(s) à 39 F (32 + 7), soit un totalen francs de 
« Je commande le(s) numéro(s) à 42 F (35 + 7) soit un total en francs de 
+ Je commande l(s) numéro) …… à46 F (89 + 7) soit un totalen francs de 
+ Je OM ande le(s) NUM ÉTO) mm. à 56 F (49 + 7) soit un totalen francs de 


soit un total en francs de 


+ Je commande. reliure(s) à 69 F, soit un totalen francs de 


MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE A L'ORDRE DE JOYPAD : 


Nom... . Prénom. 
Adresse . 


Code Postal LL 11 11 Ville 


Pressez sur le bouton Select pour 
activer le mode lorsque la barre est verte. 


Petit goal 


Dans le même menu que l'astuce 


précédente, entrez le code 
suivant à. 
Equipes secrètes 


Entrez le code 
suivant : 


Ï TD 
H0100s 
POueT 

Ut 


Baerar 4 
JULCCE J0 


Machine : PlayStation 
Version Européenne 


Grosses têtes 


Sur l'écran titre, maintenez enfoncés les 
boutons afin de faire 
apparaître le menu d'entrée des cheats 
codes. Une fois cela effectué, entrez le code 
suivant 


Faites LI + 
L2+RI+ 


Entrez les 


codes dans 
cet écran 
secret. 


Stades cachés 


Entrez le code 
suivant 


Commentaires délirants 


Entrez le code 
suivant 


Gagner les matchs 


Entrez le code 
suivant 


NF LON Senn 
harl. 
Duel « 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Circuit caché 


Entrez le code suivant en guise de nom 


Vous pourrez alors accéder au circuit extra 
classic. 


NAME ENTRY Pensez à 
LUNSZETO ses. placer un 
0023468 789 : >? espace 
“ABCOEFCHIJKEMNO 
PORSTUUNAVZLV IS entre le 
«A» et le 


SENNA 1 


«l». 


La joybank 


à 


À 
PlayStation 


ARC, 
CHAMPIONSHIP 
2 PLAYER 
FRE CHALLENGE TOMMI 
à TIME TRIAL 

3D TRACK EDITOR 
HI SCORES 
OPTIONS 
CHEATS 


Le Dual Shock vibre toujours 


Entrez le nouveau nom suivant 


Entrez les 
codes sur cet 
écran. 


ÉE 


MIRRORED TRACKS ON OFF 
AMATS VIBRATE ON OF 


; 


International 
NT ESS 
ChAMNION SE 


Machine PlayStation 
Version Européenne 


Circuit miroir 


Entrez le nouveau nom suivant : 
Ensuite revenez à l'écran des menus 
généraux, l'option cheats sera apparue. Il 
suffira s d'activer l'astuce en utilisant 
cette fameuse option. 


La joyban 


L ER 


MIRROR. 


L. 


(Dhs 


M ZLU EST MORT. NAN, JDÉCONNE IL EST SUPER VIVANT, MAIS IL EST 
TELLEMENT LOURDINIGUE, CE MEC ; Si VOUS SAVIEZ CE QUE J'AMERAIS QUIL 
NOUS LACHE CELUH-LÀ. C'EST VRAI QUOI IL MEN À FAIT BAVER, POUR PAS UN 
ROND ET. EN PLUS, IL NE SE TUE MEME PAS AU TRAVAIL, CE SONT LES ÉDITEURS- 
NOS-AMS QUI FONT TOUT. NON, MAIS SANS BLAGUE TIENS, LE MOIS PROCHAIN, 
JE L'ENVOI EN BOSME OU À BEYROUTH EN ROLLERS. ENFIN BREF, TREVE DE 
MAUVAISE HUMEUR, CE MOIS-CL M ZLU RETOURNE SUR LES BANCS DE L'ÉCOLE 
COMME QUOI MEME 18 ANS APRES AVOR PASSÉ LE BAC, ON PEUT ENCORE 
ETUDKR LA SOCIOLOGE PROFONDE DES CAFARDS. C'EST L'OPTION QUIL A CHOISIE 
PARCE QUE DIT-L «LES CAFARDS, CE SONT DES CRÉATURES PARFAITES. ÇA MET 
EN MOYENNE I MAUTES AVANT D'ÉCLATER DANS UN MICRO-ONDES, VOUS VOUS 
RENDEZ COMPTE ?>. ET D'AJOUTER : «C'EST INVULNÉRABLE À LA RADIOACTIVITÉ, 
EN PLUS, LEUR CERVEAU EST RÉPARTI SUR TOUT LE CORPS : SI TU COUPES LA 
TETE IL CREVE JUSTE DE SOI APRES | SEMAINE P, ETC PASSIONNANT. LE 
PROBLEME CE SONT LES TRAVAUX PRATIQUES. L FAIT DES TAS DE TRUCS 
ŒADES AVEC TOUTES LES VARIÉTÉS DE CAFARDS QUIL À SOUS LA MAN. 
REMARQUEZ. COMME L SE TRIMBALE TOUJOURS AVEC, LES ÉDITEURS ONT. 
TENDANCE À LE SATISFAIRE LE PLUS VITE POSSIBLE POUR QUIL FOUTE LE CAMP 
RAPDOS. QUEL BOULET CE MEC ! 


LOT 


— à montres V-Aalll N° | 


6 Jagnants more 


Saviez-vous que les cafards peuvent courir à des vitesses 
prodigieuses ? Un mâle dans la force de l'âge peut atteindre 4 km/h 
avec ses pitites papattes. Extraordinaire. Et avec cette montre 
V-Rally, vous pourrez organiser des courses de cafards chronomé- 
trées, un loisir sain en vérité. Mais faites attention, si vous 
souhaitez corser la compétition avec des obstacles, sachez 
sélectionner les bons coureurs pour cette discipline. Par exemple, 
dans le cas de fissures, sachez qu'une femelle prête à mettre bas 
est un concurrent à éviter, elle ne peut franchir que des fissures 
larges comme 3 tranches de pièce de 1 franc. Un jeune mâle, 


par contre, se sort aisément de craquelures épaisses comme 
2 pièces. D'autant que le bracelet de cette montre est en 
imitation cuir bleu. Comme le bleu est la couleur préférée de 
cafards, c'est nickel (NDLR : cette information est à vérifier, à la 


10 gagnants 


I existe deux sortes de porte-clés véritablement classes : le 
cafard mort, séché et adroitement verni et les porte-clés 
collector introuvables Gran Turismo accompagné de leur 

bourse de protection en tissus soyeux. La dite bourse peut 
aussi servir à emmener avec soi des cafards au cas où 
ils voudraient voyager. Et puis, c'est toujours sympa 
d'avoir de la compagnie. 


» 


5 bonnets V2000 


Offerts par : Groler Interactive 
Mise à Prix : 400 Joys 


5 gagnants 


Ne vous y trompez pas, les cafards sont des 
créatures propres. Elles aiment la crasse, certes, 
mais elles sont propres. En revanche, il paraît 
qu'elles sont vecteurs de maladies gênantes. 
Pour compléter votre panoplie du parfait 


ment 
yJIement 


éleveur de cafards, nous mettons donc à votre 
7disposition ces tops bonnets Virus 2000, dont 
= le graphisme runique plaqué sur 

le front vous protégera contre 
les mauvaises surprises. 
Ils peuvent aussi, avec 
les rituels appropriés, 
vous apporter fortune, 
gloire, faire revenir votre 
moitié à vos pieds, etc. 
Mais pour cela, il faut 
payer un petit supplé- 
ment à notre ami le 
Grand Gourou de la Forêt 
Noire d'Afrique, afin qu'il 
yous enseigne les rituels 
adéquats. 


Ÿ 


Les Joÿ$ faisant aussi ofice de tière à cafards, situ nous le envoie, tu ne 
les rererras jamais. 


Sur le bulletin, n'oublie surtout pas d'indiquer tes coordonnées complètes, 
c'est promis, on ne t'enverra pas de cafards en retour. 


Persoané, touchant de près ou de loin la Joybank, n'a le droit d'y participer. 
Nous nous réservons le droit de savoir à qui ceia correspond. 


+ 10 520 Joy$ : CAMBRIA Jocelyn 


Les cafards vivent en groupe, les testeurs et les lecteurs aussi Vous avez donc 
Le droit de mettre vos Joy$ en commun, mais unsseul nom sur ke bulletin | 


+ 10 000 Joy$ : FOPPOLO Rémy 


9 010 Joy$ : REYNOLDS Lisa 


Nous avons des cafards-fllcs super entraînés pour détecter les faux Joy$, 


alors n'essayez pes de nous gruger. 


Envoyez vos Joys à: Joypadhloÿbank:6bis, rue Fournier 92110 Chchy Tout 
infomation importante concerrant les cafards fera plaisir à M. lu, 


Les résultats de cette Joybank paraîtront dans le numéro 81 de Joypad, s 
nous ne sommes pas envahis par les cafards de M. Zlu entra temps. 


I nous faut absolument les Joyé, ous, originaux, et le bulletin dûment rem 
dans l'enveloppe. Ceux qui écrivent le mieux recevront un cafard bonus très ru 


à) 
9 


Sil'on mukiplie par 3 le numéro de cet article, ça nous donne le nombrelé 
genoux d'un cafard. Dingue, non ?. 


8 130 Joy$ : LEBRUN Mathieu 


7 040 Joy$ : GUYON David 


23 810 Joy$ : ROHRLE Brice 
20 255 Joy$ : LEONARD Nicolas 
19 555 Joy$ : DUMAS Benjamin 


VOTRE CONSOLE, 


VOTRE MISE 


20 000 Joy$ : SAMLETKI Thierry 


19 770 Joy$ : CAUSSIN Aurélien 


Bon à découper et à remplir en lettres 

majuscules, date limite d'envoi : 31.10.98 

à renvoyer à Joypad-La Joybank 6 bis, 
rue Fournier 92588 Clichy Cedex 


+ 18 950 Joy$ : PASQUIER Joëlle 


LOT N°3 
MISE TOTALE 


La Game Boy et 
l'arcade sont à 
l'honneur ! Les 
jeux marginaux et 

originaux semblent 

vous tenter plus 
que jamais et c'est 
une bonne chose. 
Alors à quand 
Game Boy Mag ? 
La PlayStation et 
la Nintendo 64 ne 
vous satisfont-elles 


plus ? Peut-être... 


Mais la Dreamcast 
ne saurait tarder à 
montrer le hout de 
son nez et les 
quelques news du 
mois sur la 
machine devraient 
suffire à vous 
convaincre que la 
nouvelle Sega va 


faire très très mal: 
142 


Je vous écris pour vous faire par- 
tager un rêve, peut-être fou... Voilà 
de quolilen retourne : je constate 
que dans les librairies françaises, 
iLy a des magazines de jeux vidéo. 
de PC, mais aucun traitant de 
larcade.ILestVral que la plupart 
des magazines ontune rubrique 
arcade (comme Joypolis) mais le 
potentiel est peu exploité. Atten- 
tion. je m'explique :ikest certain 
que lorsqu'onlva dans Une salle 
d'arcade, on revient rarement à 
la maison avec un coin-up. Je 
pense que créer un magazine 
centré sur l'arcade et ses divers 
lens consoles et PC devient indis- 
pensable. La politique straté- 
gique desgéants nippons du jeu. 
vidéo est, en effet, d'adapter leurs 
hits arcade pour les consoles et 
PC. Ce n'est pas nouveau pour 
lés consoles, Mais. noÜVeau.pour 
le PC. (...) J'ai l'intime conviction 
qu'un mag de ce type comblerait 
Un vide car, quand on aime les 
Jeux vidéo, l'arcade est le 7e ciel, 
UnemVitrine "technologique 
incroyable et inépuisable. (...) 
Alors qu'en pensez-vous ? 
SICARD LIONEL, MARSEILLE 


Hmmmm, idée intéressante et 
mainte fois étudiées par Les mai- 
sons d'édition de canards de jeux 
vidéo. Elle est malheureusement 
moins viable que dans un pays 
comme le Jgpon où il existe déjà 
un magazine traitant uniquement 
de jeux d'arcade dénommé 
Gamest. Hebdomadaire de 200 
pages. il fourmille d'analyses per- 
tinentes sur Les divers jeux qui 
font l'actualité des salles d'arcade 
etregorge plus d'analyses et de 
tips que de news ou de tests, Bible 
des fans d'arcade, il aurait 
malheureusement peu de chances 
de faire un succès chez nous. vu 
la grande différence d'état d'esprit 
qui existe entre les joueurs 


d'arcade japonais et français. Au 
Japon, les salles d'arcade sont 
très nombreuses et l'on sy retrouve 
Un peu comme dans un café après 
tes cours, entre potes. On peut 
même y donner rendez-vous aux 
filles, mais je m'égare un peu 
Disons plus simplement que les 
Japonais vont plus facilement en 
salles d'arcade que les français 
qui. à part une poignée de 
passionnés (et passionnées, 
comme la petite Florence). ne 
jouent que de temps en temps 
pour taper frénétiquement sur des 
boutons. L'idée d'un magazine 
spécial arcade est bonne mais 
ne correspond pas à notre état 
d'esprit . 


Je voüdrais:savoir 1) Si l'on peut se 
servir de la Pocket Camera avec 
la plus ancienne des Game Boy ? 
2) Pourra:t-on utiliser la Pocket 
Camera avec la Game Boy Cou- 
teur ? (cela voudrait dire que la 
caméra sera couleur ?) 3) | y a déjà 
te Game Booster chez Big Ben 
donc. si la Pocket Camera marche 
avec la Game Boy Couleur, cela 
fera concurrence. Je me demande 
d'ailleurs si l'on peut mettre la Pocket 
Camera sur le Game Booster ? Bon, 
Sur ce. je vous laisse. 


Cher Fred! sache tout d'abord que 
Nintendo a tellement vendu de mit- 
lions de Game Boy simples, qu'il 
aurait été légèrement suicidaire 
de sortir Un accessoire compatible 
uniquement avec la nouvelle Game 
Boy dénommée Pocket, Donc, oui, 
la Game Boy normale, vieille et 
grosse, fonctionne parfaitement 
avec la Pocket Camera. Et pareille- 
ment, puisque Nintendo espère 
vendre des milliards de Game Boy 
Couleur, la Pocket Camera sera 


compatible avec cette dernière. 
Malheureusement, les photos ne 
seront pas en couleur, et la ver- 
sion couleur de la Pocket Camera 
n'est pasencore à l'étude. Quant 
au Game Booster (N64 et 
PlayStation), il est identique au 
Super Game Boy pour Super Nin- 
tendo puisqu'il permet l'utilisation 
de la Pocket Camera. Cependant, 
vu la médiocrité du Game Boos- 
ter (voir Joypad Achats du mois 
dernier), cela risque de fonction- 
ner avec Un peu moins de succès. 


J'ai ‘#4 ans etjene peux pas 
m'empêcher de jouer aux jeux 
vidéo que ce soit sur Saturn. 
PlaÿStation ou encore N64. (...) 
Personnellement, je possède une 
Saturn et j'aimerais acheter la DC. 
Alors voilà, je voudrais savoir si 
des magasins comme Espace 3 
ou Score Games feront des offres 
spéciales comme, par exemple. 
reprendre la Saturn avec plusieurs 
jeux ou faire un échange avec la 
DC comme pour la Né4 quand elle 
‘était à 1000 francs. J'aimerais aussi 
savoir si D2 sera un méga super 
excellent fantastique hyper bon 
jeu ? En attendant, j'ai toujours 
une’Saturn, alors quand j'aurai 
fini Shining Force 3, j'en fais quoi 
puisqu'il n'y a plus de Jeux ? Ah 
Si, Deep Fear. Mais après ? Y aura- 
t-il d'autres jeux Saturn ou va-t-il 
falloir se contenter de jouer aux 
vieux softs finis 1653 fois ? 
CAPRON FABRICE, PRUNIERS EN 
SOLOGNE 


Hum, ne révons pas trop. Il est 
possible que. comme pour la 
Nintendo 64, Score Games se 
retrouve ayec une tonne de 
consoles Dreamcast en occasion 
sans aucun espoir de les écou 
ler un jour et décide alors de 
monter une opération de ce style, 
mais franchement je n'y crois pas. 


En atendant, pour utiliser ta Satum 
qui ne connaîtra bientôt plus un 
seul nouveau jeu en version fran 
çaise, tu peux toujours te payer 
un bon soft de combats en import. 
Non seulement tu ne le paleras 
pas cher (environ 150 francs en 


occasion) mais en plus ce n'est 
pas avec un bourre-pif que tu 
auras des problèmes avec le japo- 
nais. Pense aussi aux imports de 
jeux américains. comme Albert 
Odissey, aujourd'hui vendus pour. 
une bouchée de pain. 


J'aimerais savoir s’il existe un câble 
vidéo pour N64 qui permette d'obte- 
nir une image plus nette. En effet, 
les contours bavent beaucoup trop 
à mon goût avec le câble fourni 
avec la machine. Sur PlayStation, 
un/simple câble RGB suffit mais 
Sur Né4 pas d'améliorationsrEclai- 
rez-moi, s'il vous plait. Merci 
SLIMEN K (87) 


Malheureusement, la console de 
Nintendo reste et restera le pre: 
mière console floue de l'histoire 
du jeu vidéo. Il faut guetter Les 
nouveaux jeux comme Turok 2 ou 
Banjo-Kazooie qui exploitent mieux 
les capacités de la console et 
présentent des effets de flou moins 
flagrants. Tu peux aussi attendre 
que des jeux utilisent le mode 
haute résolution de la console 
(toujours Turok 2) qui ne sera 
accessible qu'aux heureux pos- 
sesseurs d'une carte V-RAM de 4 
mégas et commercialisée aux 
Etats-Unis à la fin du mois de 
novembre au prix de 200 francs. 
Cette carte, qui remplace celle 
placée à l'avant de la console, 
permet d'avoir une mémoire vidéo 
plus importante et donc de sélec: 
tionner un mode haute résolution, 
pour Les jeux qui Le permettent.. 


Je vous écris au sujet de la nouvelle 
notation (encore !!!). En lisant 
PlayStation Magazine, avec lequel 
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vous avez une importante colla- 
boration. j'ai remarqué.que vous 
vous contentiez souvent de reprendre 
les mêmes notes et parfois les 
mêmes commentaires... Pourquoi. 
dés lors, avoir inventé un'prétexte 
déclarant quils'agissait d'arréter de 
noter Les jeux entre 80 % et 95 % ? Je 
n'aurai qu'un mot à dire : piég 
PS : Qui répond maintenant au cour- 
rier? Avant, c'était Greg, mais le 
mois dernier en réponse à la 2e 
lettre, j'ai remarqué qu'on partait 
de lui à la 3e personne, ce n'est 
donc pas Greg qui arépondu à la 
lettre... Elémentaire mon cherWatson. 
ELIOTT, BRUXELLES 


Hey, tu nous a bien eus sur ce 
coup-là. Nous voilà super dégoû 
tés. Les mêmes notes avec les 
mêmes commentaires ? Oui, en 
fait, c'est juste super normal. 
puisque un même jeu vaut tou- 
jours la même chose. Ils ont tous 
Une valeur intrinsèque... Je vois 
mal comment un titre fantastique 
dans Joypad pourrait devenir un 
titre moyen voire minable dans 
PlayStation Magazine que nous 
connaissons bien (nous sommes 
dans Les mêmes locaux !). Tu me 
répondras alors certainement qu'il 
arrive qu'entre différents maga- 
zines Les avis soient partagés. Je 
n'aurais donc qu'une seule vérité 
à t'annoncer, mon pauvre ami : 
au'ils notent les jeux comme ils 
l'entendent, sans doute n'ont-ils 
pas les mêmes critères que nous. 
Et là, vraiment tout est dit... Quant 
à savoir qui répond au courrier, 
il est vrai que cela allait bientôt 
faire 2 ans que Greg n'y répon- 
dait plus. Et, exceptionnellement, 
ce mois-ci, ce n'est pas Benjamin 
qui répond au courrier, mais de 
nouveau Greg. Greg qui prouve 
par la même occasion qu'il est 
super facile de parler de soi à La 
troisième personne. 


Je vous écris aujourd'hui pour vous 
faire part de plusieurs choses. Je 
voudrais d'abord savoir si l'achat 
de Tekken 3 est justifié sion n'a 
pas encore acquis Tekken 2 


(je viens d'acheter la Play) ou si je 
dois me pencher vers Dead or Alive 
Je vous envoie aussi cette photo, 
prise aux Etats-Unis, qui prouve 
qu'Acclaim après des jeux merdeux 
gars.) parvient à laver son affront. 
ALEX HUET, PARIS 


ILest évident que Tekken 3 est plus: 
approprié que Tekken 2 situ n'en 
possèdes aucun. Cela dit, Tekken 
2 n'est pas si mauvais comparé au 
dernier de la série et en plus tu 
pourras Le trouver assez facilement 
en occasion où en gamme Plati: 
num pour Un prix bien moins élevé 
que le tout récent Tekken 3. Dead 
or Alve est lui aussi très bon, avec 
des options intéressantes mais 
sera difficile d'approche pour un 
joueur débutant. Quant à la photo, 
elle est très réussie. Mais bon. IL 
ne faudrait pas oublier qu'Acclaim 
sort tout de même Turok 2 à La fin 
de l'année et que c'est loin d'être 
un produit susceptible de se trou- 
ver dans les toilettes. 


DNNEMENT 


+ de 36 % 
de réduction 


Céherentrée ÿBIESi 
riche en événements. 
Tandis que SEgaiprépare 
Jelancementadela 
Dreamcast; SOnyEt 
Nintendo)annoncentune 
basse conséquente du 
Prix déNEurs CONSOIES: 
les consrucreursse 
tirentia bourre encest 
FAN MIEUXPOUTIES 
acheteurs QUI 
Gpprécientigrandement 
IÉSpECIAacIetanrqual 
S'agiiide menre Un peu 
moins Iaimain 
alalpoche Le combat 
deéschefsestion 


d'etretermine. 


ban uEr Sans Casque 


Une console 


pour le prix 
dedeux-eux 


SONY : LA FORCE 
TRANQUILLE 


La baisse du prix de la PlayStation et de ses accessoires ne 
s'est pos faite sans que solent formulés quelques 
commentaires, Voici ceux de Chris Deering (Président de 
Sony Computer Entertainment Europe) et de Teruhisa 
Tokunaka (Président de Sony Computer Entertainment Inc). 
9: L'immense succès mondial de la PlayStation. 
dù non seulement à l'étendue de la gamme mais aussi à la 
qualité inégalée des jeux qui lui sont dédiés, nous permet 
aujourdhui de faire d'importantes économies sur Les coûts 
de production. Ce nouveau prix psychologique rend la console 
PlayStation, devenue aujourd'hui la référence mondiale du 
jeu Vidéo, accessible à des milions de nouveaux joueurs. 
De mois en mois le succès de la 
PlayStation devient de plus en plus important. SCEI a déjà 
{ré 40 millions de PlayStation dans le monde. Ce prix estle 
meilleur moyen de continuer à stimuler ce marché et devrait 
permettre à la PlayStation d'aborder sereinement le 
nouveau millénaire. 


129 TTC 


nr 
on NET 
0.152 Euro ET, 
ON OUVRE LE T'IKOIR 
Pour PLENNÉE 


NINTENDO : LE 
FORCING EN FIN 
D'ANNÉE 


L'année 98 est celle où la Nintendo 64 doit s'imposer 
en France, sinon son avenir isque de ne pos ête borllant. 
La période de Noël est évidemment cruciale. et c'est 
pour cette raison que la console connaît une baisse de 
prix en ces jours de rentrée. À cette baisse coincide la 
sortie imminente d'un nombre assez important de jeux 
{une quarantaine prévue d'ici à la fin de l'année, d'après 
Nintendo). La logithèque de La N64 n'étant pas extra- 
ordnairement variée. c'est évidemment une bonne chose. 
Désirant manifestement conquérir le public Le plus large 
possible, Nintendo a dégagé les fonds nécessaires pour 
mettre en place le plus gros budget publicitaire de son 
histoire : 300 milions de francs sur l'Europe. dont 80 mi 

lions rien que pour la France. De quoi renforcer sa pol: 
tique de séduction auprès de ses cibles habituelles (les 
proNintendo. les plus jeunes... tout en intéressant, pour 

quoi pas. de nouveaux clients potentiels. 


l'argus des jeux vidéo 


Alliance Games (Blois), 


= 
Specia LES 
Console et Vous (Grenoble), 
À Cyner J (La Rochelle), 


Fantasy Games (Lyon), 


Th Game Station (Paris), 
Loisirs Occasion (Lyon), 
le | n S Promo Games (Dijon), 


Maxxi Games (Paris), 


Avis à la population ! Le magasin Maxi Games République (Pari 
lance une offre exceptionnelle : deux jeux Saturn officiels de votr 
choix pour la modique somme de 200 francs ! Autre bonne 
nouvelle, il n'y a aucune date limite. Absolute Fabulous ! Histoir 
que vous ne vous perdiez pas dans les méandres du boulevart 
Voltaire, voici les coordonnées complètes du magasin. 


Recycle Ware (Paris), 

Score Games (Paris), 

Score Mania (St Germain), 

Stock Games (Nice), 34, rue de Malte 75011 Paris 

Top Games (Montpellier), tél : 01 48 05 88 05 
Métro Oberkampf 


Videocaz’ (Clermont). 


PLAYSTATION N64 
EE PEUT TRUE) Pixl Prix? NSSSSNNNNNNPARITENP: 


nal Fantasy VII 195 Banjo-Kazooïe 
Alu Winter Heat 225 225 


Tomb Raider II Courtside 
ÿ World Wide Soccer 98_200 225 
Tekken 3 299 299 (avec kit vibration) 270 


DCS IMRSERE MASON T OM Shining Force 3 245 250 [CoupeduMonde98 310 

ET du Monde 98 225 250 RO NC TIE EEE 007 280 

Heart of Darkness 255  250() DS Yo: hi’: Story 290 
ERRESESENENSESNRRRNSERSE 


1 | Gran Turismo 250 250 
À Road Rash 3D 245 250 _ MR OURS 


Men in Black 200 __20 SN 


pr: Lapin à voi vec le premier ri. ‘gi use d'une moyenne Le plus balze et le plus fol. Ps de ol. 
“pr 2: Lepix2 a rien à oi vec un deuxième prix. agit un conel de vou one, à moins ben sûr que rtre or Favot so de jeter des tunes pars 


Avec (1, 

les magasins CE 
M ScoreGame 

les tops de Pokc He 


‘Top 2- Sotum - Tomb Raider 9 FIFA 98 
à 10 Heart of Darkness 


Top 1 - PlayStation + 


Top Okaz 


1 V-Rally 
2 Final Fantasy VII 
3 Resident Evil 2 
4 TOCA Touring Car 
5 Gran Turismo 
6 Formula 1 97 


128 PRODUCTIONS ET LICKSHOT ENTERTAINMENT FRESENTENT, 


N'°'T M / TOUR 98 


SPECIAL GUEST USE 


1211 LORIENT Kervaric / 1411 NANTES Trocardiere / 15-11 CAEN Zenith / 17-11 LILLE Zenith / 18-11 BRUXELLES ForestNational / 
21:11 STRASBOURG Rhenus / 22-11 NANCY Zenith / 2511 PARIS Zenith / 27-11 MARSEILLE Dome / 28-11 NICE La Palestre / 
30:11 MONTPELLIER Zenith / 01-12 LYON Tony-Garnier / 04-12 BORDEAUX Medoquine / 05-12 TOULOUSE Palais des Sports / 
17-12 CHALON-SUR-SAÔNE Parc des Expositions / 1812 CLERMONT-FERRAND Maison des Sports / 19-12 GENEVE Arena 


ICKSHOT WWW.SUPREME-NTM.COM. : 
CA AT pic 


PREMIER SUR LE RAP 


MEDIEVIL. \F® { SORTIE 
LE JEU QUI | OFFICIELLE 

REVEILLE È 3 LE 9 
LES MORTS % 4 OCTOBRE 


j Premae ee 


